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前言

21世纪以来，以虚拟现实技术、计算机仿真技术和多媒体技术为特征的虚拟仿真训练崭露头角，因其
具有以极低的代价进行高效率、高效益普及训练的独特优势开始受到各军事强国的重视，并成为竞相
发展的训练手段之一。目前，虚拟仿真技术广泛运用于军事训练，由于虚拟仿真技术可以构建一套全
数字化的虚拟训练装备样机，建立自主式训练和技术保障训练的新模式，满足全方位、多层次、多阶
段和多用途的教育、训练需求，因而可以有效地解决训练保障资源体系配套建设的难题，达到快速开
发、快速应用、快速形成战斗力之需求。可以说，虚拟仿真训练是以满足人的交互和沉浸需要而发展
出来的新的教学和训练模式，它的训练效果是以往媒体训练形式所不可比拟的，具有无比的优越性和
重用性。对于仿真训练系统，无论是基于桌面的虚拟仿真训练系统，还是半实物仿真和实物仿真的训
练系统，都离不开对仪表和操纵面板的仿真。仪表仿真是各种武器装备仿真模拟的关键难题，而基于
虚拟现实的虚拟仪表技术提供了完美的解决方案。多年来，作者参与了大量的虚拟仿真训练系统的研
制，研制过程中，使用过各种形式的流行技术来制作图形仪表，包括windows图形界面、基于Opengl
／D3D和各种新型的虚拟仪表平台（如VPAS、IDATA、CST。等）。实践证明，GL Studio虚拟仪表开
发平台快速、高效，重用性好，不受操作系统平台的限制，不仅可以集成于虚拟现实场景，还可以用
于嵌入式操作系统，用于模拟仪表和工业仪表的制作。
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内容概要

《GL Studio虚拟仪表技术应用与系统开发》是虚拟仪表系统开发的基础教程，以GL Studi0 3．1为基础
，详细介绍了GL Studi0软件的具体使用方法和应用步骤。主要内容包括：GL Studi0软件特点及安装
，GL Studi0编辑器的介绍，几种常见装置的创建实例以及大型虚拟仪表系统从设计到代码编写、调试
、组装的全过程。书中实例采用Visual C++6．0编译。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《GL Studio虚拟仪表技术应用与系统开发》是由国防工业出版社出版的。
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精彩短评

1、这本书写的不错，值得学习！
2、挺一般的 就是把HELP英文资料中的东西翻译了下，如果大家的英文水平还可以就不用看这个了
3、完全翻译版，但凡能看懂一点英文的都不用买，就是原封不动翻译了手册
4、对书很满意，质量很好，送货速度也很快
5、英译中
6、很想教材，内容相对抽象但深度不是很大，适合初级
7、说实话，看了这本书有点失望，不管作者再怎么吹自己做过多少的项目，获得多少的奖，但是，
本书纯粹是软件帮助文件的中的部分内容进行翻译过来的，里面的图形界面全是用的原帮助文件，而
且后面真正涉及到实质性的数据交互方面的内容少得可怜，可以说只是几段话代过，根本不象有些书
中把自己真正做过的内容拿出来做例子，所以，本书可参考性极差，英语稍微好点的人，只要看看软
件的帮助文件也比它强，纯粹是一本匆忙凑出来捞钱的书。但话又说回来，对于初学者和英语水平不
强的读者，可以买来做参考。
8、好多东西都是软件使用说明翻译过来的，但是很实用
9、书还挺快的  刚看   是导师推荐的  不知道好不好呢
10、虚拟仪表开发值得参考
11、没有多少自己原创的的东西，
大多是对软件帮助的翻译。
不过国内好像还没有别的教材，
所以，凑合着看吧！
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