
《基于H.264的视频编/解码与控制技》

图书基本信息

书名：《基于H.264的视频编/解码与控制技术》

13位ISBN编号：9787563521401

10位ISBN编号：7563521402

出版时间：2010-7

出版社：北京邮电大学出版社

页数：194

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1
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前言

　　数字视频媒体技术在社会生产和生活的各个领域都发挥着巨大的作用，是新一代电子通信技术发
展和竞争的焦点。数字视频产品被广泛应用在交通、公共安全、图书、教育、通信、军事、金融及医
疗等诸多行业，社会需求迅速增长。数字视频技术的主要挑战在于原始或未压缩的视频需要存储或传
输大量数据，大大超出ADSL或3G无线等宽带网络的传输能力。视频压缩的目的是对数字视频进行编
码，并实现在保持视频质量的同时占用尽可能少的空间和传输时间。　　通常情况下，视频流占用的
带宽越宽则视频质量也越高，对视频效果的要求越高，需要的网络带宽也越宽，而解决这一问题的关
键之一就在于高质量的视频编／解码技术。视频编／解码技术的评价方式通常有两种：一是比较在相
同的带宽条件下的视频质量高低；二是比较在相同的视频质量条件下占用网络带宽的多少。研究表明
，在多种视频编／解码技术中，基于H.264编／解码技术可以在网络带宽资源占用较少的情况下实现
较高的视频质量。　　本书共分7章：第1章绪论；第2章介绍H.264编码标准；第3章论述快速运动补偿
技术，包括视频编码中的运动搜索、H.264中的运动补偿技术分析、多宏块多参考帧快速搜索、基于
纹理方向估计的快速帧内模式、帧间编码快速算法等；第4章介绍码率控制技术，包括H.264码率控制
研究进展、基于图像直方图的改进码率控制、基于R-Qstep率模型的码率控制等；第5章论述错误隐藏
技术，包括H.264错误隐藏研究进展、基于边缘分析的错误隐藏算法研究、基于残差恢复的错误隐藏
算法；第6章论述无线网络视频传输技术，包括信道编码算法、无线网络传输模型等；第7章介绍网络
视频传输平台的设计。
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内容概要

《基于H.264的视频编\解码与控制技术》在作者多年对基于H.264多媒体通信研究的基础上，对视频
编/解码标准、快速运动补偿技术、码率控制技术、错误隐藏技术、无线网络视频传输技术、网络视频
传输平台的设计等方面的最新研究成果和进展进行了较为全面的介绍，包括数字视频、视频质量、图
像和视频压缩基础、图像编/解码器、运动估计与补偿、变换编码、码率控制、错误隐藏、无线网络视
频传输技术等内容。
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章节摘录

　　视觉是人们获取信息的最为重要的途径，据统计，人们通过视觉获取的信息约占总信息量的70％
。视频／图像作为视觉信息的主要载体，与语音和文字信息相比，具有信息量大、直观生动和确切等
特点，因而具有更为广泛的实用性和更高的使用效率，深刻地影响着人们的生活和工作方式。但是视
频／图像的数据量可以用海量来形容，对存储和传输都极为不利，已成为阻碍人们有效地获取和使用
视频信息的瓶颈之一。因此，解决数据压缩编码问题成为视频／图像应用的关键[2]。经过半个世纪的
不懈努力，特别是自20世纪80年代后期以来，视频／图像压缩编码技术取得了令人瞩目的进展，已经
逐步从过去学术研究的领域走上了标准化、产业化的道路，其应用已渗透到通信、多媒体、数字电视
、视频监控等各个领域，并在这些领域中引起巨大的变化。　　近年来，随着多媒体、网络技术和微
电子技术的飞速发展，视频、图像、计算机视觉和计算机网络技术日益融合，遍及国民经济和社会生
活的各个方面。研究开发以视频／图像为主的业务已成为当前信息领域的前沿领域和热门课题。同时
，视频／图像编码技术在各个领域应用的不断深化，以及互联网与多媒体技术的不断发展又反过来扩
大了人们的应用需求，无线多媒体通信、多媒体电子邮件、交互式多媒体、远程医疗、电子商务等应
用成为了人们关注的下一轮焦点。从技术角度看，低码率视频压缩是实现这些应用的关键，而这些应
用又对视频传输、差错控制、码率控制、错误隐藏、功耗以及基于内容的互操作性等方面的研究提出
了更高的要求。同时，为了解决视频传输时所出现的问题，低码率编码、多描述编码、容错性编码和
可扩展编码等也成为了近来视频编码的研究热点。
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精彩短评

1、一般吧，本身这个书就不是很厚，感觉里面还有很多是凑字的，一章结束好几页的引用文献
2、正在学H264，有些深度的参考资料。
3、不写评论了
4、融入了最新技术，颇受启发
5、很实用的书。。。。。。
6、应该是本不错的书希望对学习有帮助
7、不错，，，，，，，，，，，，，，，，，，很好
8、教程书籍
9、非常好的一本H264的书籍，价格便宜量很足。
10、尤其最后的第7章 网络视频传输平台的设计和h.264没有多少关系，纯粹浪费篇幅和纸张，骗定价
的
11、适合我现在的工作。
12、好是挺好的，但需要一定的基础，而且倾向于理论性，实用性和技术基础较少的不是很多
13、还没开始认真研读，但是浏览了一下目录，感觉应该比较实用
14、嗯，这本书对于图像处理专业的学生应该有多多少少的帮助
15、对我了解H.624编码标准有用
16、这tm是历史书吧，除了概念介绍还是概念介绍。
2010年出版，不知道是哪年写的。
17、对H.264介绍的很详细
18、理论性很强，要求较高的数学水平。。。。。
19、我只想说  说的还是不够细  协议其实没啥含量  为何很少有人说的清呢？
20、对h.264的一些原理、算法公式都有例出，不过很久没研究数学了，如果再详细些就好了

Page 6



《基于H.264的视频编/解码与控制技》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 7


