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《Protel DXP基础与实例进》

前言

　　基本内容　　Protel DXP 2004 是Altium公司开发的一套电路辅助设计软件，它极大地提高了电子
线路的设计效率和设计质量，有效地减轻了设计人员的劳动强度和工作复杂度，是电子工程师进行电
路设计的最有用的软件之一。Protel DXP 2004集成了世界领先的EDA特性和技术，其主要集成了原理
图设计、PCB设计、Spice仿真、VHDL仿真与综合、信号完整性分析和CAM文件的编辑与验证等功能
。在一定程度上，Protel DXP 2004打破了传统的设计工具模式，提供了以项目为中心的设计环境，包
括强大的导航功能、源代码控制、对象管理、设计变量和多通道设计等高级设计方法。　　本书
以Protel DXP 2004中文版为基础，全面介绍了Protel DXP 2004的基本功能和应用，包括原理图设计
、PCB设计等，并辅以详实的例子进行说明，适合广大初学者学习使用。　　本书立足于初学者对于
实际问题的应用设计，通过具有针对性、代表性的实例讲解常用命令，能够开阔读者思路，使其掌握
方法，提高综合运用知识的能力。在学习过程中，通过循序渐进的练习使读者真正掌握基于Protel
DXP的电路设计技巧。　　全书共分为11章，各章具体内容如下。　　* 第1章：初识Protel DXP。概括
地介绍了Protel DXP软件，包括软件的功能特点、操作界面、文件的组织结构、资源个性化、常用编
辑器的操作等。　　* 第2章：Protel DXP原理图编辑器基础。主要讲解了Protel DXP的原理图编辑操作
，包括原理图工作窗口面板、工具栏的管理、绘图区域的显示管理、图件的常用操作、元器件的排列
与对齐、图形工具栏、原理图的打印输出等。　　* 第3章：原理图绘制。主要讲解了Protel DXP的原
理图绘制，包括原理图的设计步骤、新建工程和原理图、设置原理图选项、加载元件库、放置元器件
、绘制电路原理图等。　　* 第4章：原理图编辑报表。主要讲解了Protel DXP的原理图编辑报表，包
括编译工程及查错、网络表的生成和检查、元件采购报表、元件引用参考报表等。　　* 第5章：印刷
电路板设计系统。主要讲解了Protel DXP的印刷电路板的设计制作，包括创建PCB文件、PCB编辑器的
画面管理、PCB放置工具栏的介绍、Protel DXP PCB的编辑功能等。　　* 第6章：PCB板的制作。主要
讲解了Protel?DXP的PCB板的制作，包括制作流程、电路板工作层面的设置、网络表与元件封装的装入
、元件布局、自动布线、电路板的手工调整等。　　* 第7章：创建自己的元件库。重点介绍了如何
在Protel DXP中创建自己的元器件库，包括创建元器件原理图库、创建元器件的PCB库、建立元器件集
成库、生成项目元器件封装库等。　　* 第8章：Protel DXP原理图绘制与技巧。主要讲解了Protel DXP
原理图的绘制与技巧，包括原理图绘制技巧、原理图绘制完成后的检查工作、PCB设计中的优化处理
等。　　* 第9章：PCB电路板设计典型操作技巧。包括图件选取的各种不同方法、放置与编辑导线
、PCB电路板设计操作技巧、设计校验等。　　* 第10章：常见问题与解答。包括一些常见的容易混淆
的概念、原理图设计部分与PCB设计部分中常见的问题等。　　* 第11章：工程案例。主要讲解了数字
时钟的设计与制作、U盘的设计与制作、单片机实验板设计与制作3个具体实例。　　主要特点　　本
书作者都是长期使用Protel DXP进行教学、科研和实际生产工作的教师和工程师，有着丰富的教学和
实践经验。在内容编排上，本书按照读者学习的一般规律，结合大量实例讲解操作步骤，能够使读者
快速、真正地掌握Protel DXP软件的使用。　　具体地讲，本书具有以下特点：　　* 从零开始，轻松
入门。　　* 图解案例，清晰直观。　　* 图文并茂，操作简单。　　* 实例引导，专业经典。　　* 
学以致用，注重实践。　　读者对象　　本书面向学习Protel DXP的初、中级读者，主要包括：　　* 
学习Protel DXP设计的初级读者。　　* 具有一定Protel DXP基础知识，希望进一步深入掌握电子产品
设计的中级读者。　　* 大中专院校电子信息相关专业的学生。　　* 从事电子产品设计及电路板加工
的工程技术人员。　　配套光盘简介　　为了方便读者学习，本书配套提供了多媒体教学光盘，其中
包含了本书主要实例源文件，这些文件都被保存在与章节相对应的文件夹中。同时，主要实例的设计
过程都被采集成视频录像，相信会为读者的学习带来便利。　　注意：由于光盘上的文件都是“只读
”的，因此不能直接修改这些文件。读者可以先将这些文件复制到硬盘上，去掉文件的“只读”属性
，然后再使用。　　本书由谈世哲、王圣旭、姜茂林编著，参加本书编著工作的还有管殿柱、付本国
、赵秋玲、赵景伟、赵景波、张洪信、王献红、张忠林、王臣业、程联军、初航、宋一兵、成霄、石
聪等。　　感谢您选择了本书，希望我们的努力对您的工作和学习有所帮助，也希望您把对本书的意
见和建议告诉我们。

Page 2



《Protel DXP基础与实例进》

内容概要

《Protel DXP基础与实例进阶》面向学习Protel DXP的初中级读者，全书共分11章，分别介绍了Protel
DXP的基本操作、Protel DXP原理图编辑器基础、原理图绘制、原理图编辑报表、印刷电路板设计系统
、PCB板的制作、创建自己的元件库、Protel DXP原理图绘制与技巧、PCB电路板设计典型操作技巧、
常见问题与解答、工程案例等内容。
《Protel DXP基础与实例进阶》以图解的方式讲解了Protel DXP基本功能的应用与操作，并通过提示、
说明、技巧和注意的方式指导读者对重点知识的理解，从而能够真正将其运用到实际电子产品的设计
和开发中去。
《Protel DXP基础与实例进阶》内容翔实、排列紧凑、安排合理、图解清楚、讲解透彻、案例丰富实
用，能够使读者快速、全面地掌握Protel DXP 2004各模块的功能和应用。
《Protel DXP基础与实例进阶》可以作为各类培训学校的教材用书，也可以作为工程技术人员及中专
、中技、高职高专、本科院校相关专业师生的参考书。
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精彩短评

1、内容一般，没什么深度。。。。。
2、光盘内容很差。
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