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内容概要

　　這是一本專門講解用3ds Max、VRay完成影視場景表現藝術的書，全書分7章介紹CG技術在影視製
作領域的應用情形、創作中常用的特效與材質，如霧效、光效、破舊材質等，再以幾個具代表性的影
視場景來講解不同影視效果的創作技法。 本書附一張DVD，包含書中所有案例的素材、原始檔案、視
訊教將學影片。　　適合廣大CG愛好者，以及想從事CG影視場景表現工作的入門、進階讀者閱讀。
　　本書內容　　第1章 CG技術概述　　第2章 如何表現CG場景中的環境和特效　　第3章 木屋小房
　　第4章 唐城　　第5章 港口黃昏　　第6章 大地之燈　　第7章 遠祖歸來
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