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《超级动漫入门CG技法》

前言

如果说在某一个学科上要表现出其科学性的话，那么它要表现的就不仅仅是完整的体系和理论。要探
讨某一学科的实质以及与构成它事物间的联系，光有理论是不足以说明问题的，而且也过于生涩，对
于初学者而言则更是如此。所谓与其坐而论道，不如起而立行。对于充满热情的年轻人而言，采用实
践中的经验会更有说服力，也更能说明问题。一直以来，我研究的是高等教育，做的也是高端的杂志
《幻想艺术》，但我很清楚，任何一个大家都是有他成长的轨迹，是一步步的迈向更高。因此，基础
教育有着更加实际的意义而不容忽视！　　我与王强是忘年交。我在邀请《指环王》首席概念设计大
师约翰·豪的活动中认识了他，从他的身上我看到他对事业的执著及洋溢的热情，也感受到他为人的
踏实与谦谨，特别是他对动漫基础教育的热情让我感动。　　本书作为一本初级教材，显然作者从一
开始就没打算向读者灌输一些理论性的知识，而是重点论述一些需要掌握的基础知识而已。我很赞同
这种做法，事实上如果不是这样做的话，对于初级教学是达不到什么效果的。好比对一些只是要去田
间认识水稻的小学生，你却大谈水稻的化学构成和基因改良的话题一样，缺少了针对性和实际意义。
　　书中提及的概念化的东西大概也只是简单阐释了Q版的概念，继而引申到了Q版人物。主要的篇
幅都放在了实践操作中的注意事项、具体问题以及解决方法上。书中运用了大量的图画进行比对、分
析，并且相当注重学习时的自我提高，着力于培养学习过程中发现问题与解决问题的能力。因此其在
实际操作上的指导性还是很强的。　　需要指出的是，本书作为初级教材，在理论上虽然简要，但并
不因此而缺乏系统性及科学性。通读全书你能体会到作者将Q版人物的制作分成了具体的部分，并系
统地予以讲解。作者从现实人物的绘画训练入手，从基础上对初学者提出了要求。这和许多单纯讲解
技法的课本不同，它不仅满足了一些业余爱好者的需求，也针对一些专业人员提供了强化技能的训练
方法。技能很重要，这是从业的关键所在！　　作为系列丛书的第一本，我衷心地恭喜其诞生，同时
也殷切期望作者能再接再励，不断有后续作品出现。啊，好在不是自己出书，不必写请读者斧正之类
的话语了，那么就写到这里吧。
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内容概要

《超级动漫入门CG技法:Q版人物》作为一本初级动漫教材，重点论述了读者急需掌握的基础知识。
书中主要篇幅放在了实践操作中的注意事项、具体问题以及解决方法上。书中运用了大量的图画进行
比对、分析，并且相当注重学习时的自我提高，着力于培养学习过程中的发现问题与解决问题的能力
。
　　需要指出的是，《超级动漫入门CG技法:Q版人物》在理论上虽然简要，但并不因此而缺乏系统
性及科学性。通读全书你能体会到作者将Q版人物的制作分成了具体的部分，并系统地予以讲解；作
者从现实人物的绘画训练入手，从基础上对初学者提出了要求，不仅满足了一些业余爱好者的需求，
也针对一些专业从业人员提出了强化技能的训练方法。
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编辑推荐

如果说在某一个学科上要表现出其科学性的话，那么它要表现的就不仅仅是完整的体系和理论。要探
讨某一学科的实质以及与构成它事物间的联系，光有理论是不足以说明问题的，而且也过于生涩，对
于初学者而言则更是如此。所谓与其坐而论道，不如起而立行。对于充满热情的年轻人而言，采用实
践中的经验会更有说服力，也更能说明问题。一直以来，我研究的是高等教育，做的也是高端的杂志
《幻想艺术》，但我很清楚，任何一个大家都是有他成长的轨迹，是一步步的迈向更高。因此，基础
教育有着更加实际的意义而不容忽视！　　我与王强是忘年交。我在邀请《指环王》首席概念设计大
师约翰·豪的活动中认识了他，从他的身上我看到他对事业的执著及洋溢的热情，也感受到他为人的
踏实与谦谨，特别是他对动漫基础教育的热情让我感动。　　本书作为一本初级教材，显然作者从一
开始就没打算向读者灌输一些理论性的知识，而是重点论述一些需要掌握的基础知识而已。我很赞同
这种做法，事实上如果不是这样做的话，对于初级教学是达不到什么效果的。好比对一些只是要去田
间认识水稻的小学生，你却大谈水稻的化学构成和基因改良的话题一样，缺少了针对性和实际意义。
　　书中提及的概念化的东西大概也只是简单阐释了Q版的概念，继而引申到了Q版人物。主要的篇
幅都放在了实践操作中的注意事项、具体问题以及解决方法上。书中运用了大量的图画进行比对、分
析，并且相当注重学习时的自我提高，着力于培养学习过程中发现问题与解决问题的能力。因此其在
实际操作上的指导性还是很强的。　　需要指出的是，本书作为初级教材，在理论上虽然简要，但并
不因此而缺乏系统性及科学性。通读全书你能体会到作者将Q版人物的制作分成了具体的部分，并系
统地予以讲解。作者从现实人物的绘画训练入手，从基础上对初学者提出了要求。这和许多单纯讲解
技法的课本不同，它不仅满足了一些业余爱好者的需求，也针对一些专业人员提供了强化技能的训练
方法。技能很重要，这是从业的关键所在！　　作为系列丛书的第一本，我衷心地恭喜其诞生，同时
也殷切期望作者能再接再励，不断有后续作品出现。啊，好在不是自己出书，不必写请读者斧正之类
的话语了，那么就写到这里吧。
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精彩短评

1、全新正版，送货快，服务很好
2、比较实用，感觉还行。
3、这本书还可以，不错，很可爱，但比较适合动画，不太适合插画。对初学者挺有帮助的~~
4、很适合动漫入门者学习的一套技法书
5、孩子觉着对她画画有帮助。
6、适合孩子学习。
7、书很好，适合初学者，内容丰富
8、书中的每一幅图特别清晰，而且色彩也很好。教程也很充足，不错！再接再励！
9、发货很快，书的质量也不错，下次还会来
希望买一下书
ZBrush 3高精度模型制作实战技法(2DVD)(彩印)（含2盘）但缺货，啥时有货呀？期待.......
10、太棒了。。
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