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《漫画技法圣经4造型篇》

前言

回想起来，从创作第一本漫画技法图书开始，已有6年时间。这6年中我们从没有停止过对漫画技法教
学的深入研究与探索，并与多家国内知名出版社合作，出版了几大系列的数十种相关著作。其中有很
多非常不错的书籍，获得了广大读者的肯定和支持，销量也超过了引进自日本的众多图书。而《漫画
技法从入门到精通》系列是近期比较畅销的代表作品，在创作该系列时我们特别注意收集读者信息、
总结初学者的学习习惯，甚至找到潜在读者试读样章、反馈意见，帮助我们提高图书水平和创作质量
。虽然我们为此花费了更长的创作时间，但事实证明，尊重读者的意见永远是对的，这套书一上市就
荣登全国各大书城的同类畅销书排行榜前列。每年国内同类书出版有上百种之多，虽然数量巨大，但
是除了日本引进图书外，国产图书少有精品。低级模仿、粗制滥造，甚至抄袭的情况都屡见不鲜。而
日本图书又因翻译和阅读习惯等本土化问题，在学习效果上大打折扣。所以早在3年前我们就已经在
着手策划一套革命性的产品。目的是突破现有的陈旧和同质化模式，做一套真正符合国内读者阅读习
惯、大幅提高学习效率和学习效果的里程碑式的精品图书。近3年中我们翻阅了大量的美术绘画技法
图书，特别是日本的漫画技法图书，分析每本书的优缺点，以专业的视角筛选出数十种我们认为符合
读者需求的体例版式，做成样章，分发给全国各地的漫画迷们阅读，然后听取他们的反馈意见。优中
选优地确定了最终出现在本套书中的体例组合。并且每本书的目录也是反复修改推敲，甚至达到10稿
以上，既要考虑内容的丰富性，也要考虑篇幅所限；既要考虑内容的专业性，也要考虑读者的学习难
度；既要考虑内容的实用性，也要考虑整套书的系统性。所以不同于市面上的同类书，目录的确定不
是只考虑一本书，而是把一套书都纳入到考虑范围内，做到真正的整体均衡。1. 本土创新——国内的
读者人群与日韩、欧美等国家的读者群截然不同，许多国内读者都没有经过专业的美术训练和绘画学
习，因此绘画功底薄弱甚至是零基础，为此我们在知识点、步骤讲解上特别强调详细，就拿绘画步骤
数量来讲，比通常的图书要多出20%以上。2. 双色创新——策划之初我们就决定不惜成本采用双色印
刷形式来完成书稿，目的是提高读者的学习效率，使读者能够看到前后绘画的整个过程，快速辨认绘
画要点。当然为此笔者要多画50%的图量。3. 内容创新——详细的辅助线、指引线、标注线和标注本
身是本书区别于其他同类书的又一大特点，不要小看这些辅助线，经研究它们能大幅提高学习效
果30%以上。为此我们又多花费了15%左右的工作时间。4. 体例创新——每章基本都包含“技术专栏、
实例展示、特训练习”3个技术模块，通过反复讲述、强调练习的方法，最大程度地加强读者的学习
效果。看似简单的3种体例，但这都是在数以千计的读者反馈的基础上总结得来的。当本套书杀青的
时候，我们才发现其所用掉的原稿纸是其他图书的3倍还要多，摞起来足有1米多高。无论绘画、写作
的时间，还是花在上面的总工作量，都是其他同类同页数图书的三四倍之多。为了能够出好这本书，
我们和多家出版社接触了很多次，最终选择了与中国水利水电出版社合作。他们的包装方案最打动我
们的是完全以读者为本，并不仅仅是追求经济效益。在很多书籍装帧的细节上充分考虑了读者的需求
，虽然为此要多付出很多的成本。不仅如此，我们还深入介入到本书的后期出版环节，与出版社的编
辑们一起度过了无数个难忘的日夜。在此我们要感谢出版社的编辑、参与测试的粉丝、共同努力的同
事，当然最最需要感谢的还是多年来一直默默支持我们的广大读者，是你们让我们有继续前进、继续
创新的动力和勇气，是你们在我们最困难的时候给予我们力量，谢谢你们！希望经过 3 年时间辛苦打
造的这套《漫画技法圣经》能够获得大家的认可。C.C动漫社
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内容概要

《漫画技法圣经4:造型篇》由数十位顶尖漫画师，历时三年全力打造！详尽的辅助线、指引线，打造
真正符合国人习惯的漫画巨作。国内的读者群与日本、韩国和欧美国家的读者群截然不同，许多国内
读者都没有经过专业的美术训练和绘画学习，因此相对绘画功底薄弱甚至是零基础，为此我们在知识
点、步骤讲解上特别强调详细，就拿绘画步骤数量来讲，比通常的同类图书要多出20%以上。多数章
都包含技术专栏、实例展示、特训练习3个技术模块，通过反复讲述、强调、练习的方法最大程度地
加强读者的学习效果。看似简单的3种体例，却是在数以千计的读者反馈的基础上总结得来的。
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作者简介

C.C动漫社是目前国内规模最大，也是最专业、最权威的漫画技法图书创作团队，从2005年开发出国
内第一本卡漫技法图书至今，已经出版有60余种漫画技法教程图书，并被众多大专院校和培训班选作
教材。其中大部分著作版权都已输出到港台地区。其代表作《超级漫画素描技法》和《超级漫画技法
宝典》两大系列图书更是长期位居当当网、卓越网及新华书店同类图书畅销榜前列。
《漫画素描技法从入门到精通》系列图书由C.C动漫社数位资深漫画师，在总结多年漫画创作经验的
基础上，整理了数以千计的读者反馈意见，历时一年多时间创作而成。在这里，眼睛所到之处都是画
师们的精髓之作，无论从内容含金量上、讲解细致程度上，还是从绘画的技术水平上，堪称近些年国
内同类书的最高水平。相信在这里，大家将会有意想不到的收获和喜悦。
感谢多年来广大漫迷们对C.C动漫社和原创漫画的支持，我们会再接再厉，创作出更多更好的作品回
报给读者，为中国的动漫事业做出自己的一份贡献
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精彩短评

1、这个真的超级用心！总之学到了很多w
2、本书不仅对漫画爱好者有实用价值，而且对想了解漫画的人也有吸引力。
3、今天终于收到货了，虽然因为快递员不认识路，晚送了两天，不过没关系，书还好，就是觉得简
册了些，若内容能更为厚实饱满，就算贵点，我相信爱书之人不会挑剔的，还好，给4分，因为 调货
耽误时间这一点我有点不满，为什么申城就没有家漫画书籍齐备的据点呢。
4、喜欢，内容很详细呢~
5、超值!!!
6、里面的个别人物给人一种使劲把头安在身体上一样，一点也不搭，她喵的超怪，比例人体不正常
，头她喵的超大，给人一种小学生画的感觉，头和身体的画风不一样，特别是五官和整体完全不搭，
一个小萝莉的脸装在比较写实的身体上，满是槽点啊喂。有些还是很美型的，主要是学习方法，所以
没多大问题。(???.? ? `?)
7、书好厚的，内容也不错就是有一点没有彩的不知道怎么上色吧。
8、喜欢，内容很好！！这个系列的书整个感觉就不错
9、看了这本书之后，感觉还是可以的。内容也多，也丰富。不过我不是很喜欢，画的草稿到挺多的
，就是缺乏一些实在的教人的东西。
10、看着书学漫画，教得挺详细的
11、很喜欢 对画画很有帮助。大爱
12、书的内容很多，讲得很全面，用很多图例来详细讲解了身体每个部位的画法和要点，到后面人物
的形态、动作、服装、场景画得很详细，图片质量也很高。有的人画不好头部，有的人画不好身体，
有的人不会画身体，而这本书全部能解决掉这些问题。是非常实用的一本书。
13、孩子爱不释手 提高孩子的画画兴趣和耐心 多买1本 送同学
14、不管从书的质量，内容还是画风，都还是不错的，从基础开始到人物设定还有造型背景的设定，
都比较详细，对于想学插画或者想往人物设计方向走的人是一本不错的参考书。
15、在讲解每个部位时展示的案例很多，可以学到各式各样的发型，脸型表情等等，内容很丰富，图
案的质量比较好画得比较细致，只要你想就能从中学到很多东西。
16、书很好，风格很喜欢....
17、书很不错，纸质很好，内容大概翻了一下，步骤挺详细，很有用
18、非常满意，孩子就想要一本这样的好书。
19、关于人物画法方面讲得比较全，但是两本书有部分内容重复了，初学者建议买5。。。
20、书一如既往的赞 但是快递太烂了 不止不给送到家还要我自己出去拿 告诉地址不知道在哪还说我
说不明白 地址都不认识 还干快递干嘛！
21、不错 对于绘画和刻章有帮助o(*￣▽￣*)o
22、看朋友画漫画,手痒痒,也想画呢,所以买了书,开始画美女喽
23、很详细 蛮好
24、哇，不禁比较厚，内容也很充实，虽然不是那种手把手详细的教导，但是新手练习一下基本的内
容之后也能看明白！！
25、Good吧
26、很好，适合喜欢漫画的学生，特别的一些细节很满意
27、这本应该是一本从最基本教起的教程，没有想像中的好，人物造型不是很多
28、买来一看书很厚啊~质量也很好，真心觉得超实惠！而且大概看了里面的内容，图都画得很好看
，画风很正。像我这种只会看不会画的初学者先拿来收藏，等基础打好了再看！！
29、听朋友说的这漫画书很好对爱画画的小孩很有帮助
30、看了到手的书，惊讶了~书很厚，也比较大~将近300多页啊！内容讲得很全，很详细。大概看了
里面的内容，人物表情画得很全，很多，眼睛的画法也格式各样，头发的画法也有很多，这本书几乎
收罗了所有造型上能用到的技法。很全面，质量也是不错的。
31、书的质量很好，里面双色印刷，排版清晰干净，画风也不错。就是条理性有点欠缺。不过还是能
学到很多东西的，希望我这个菜鸟能够有所提高
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32、非常喜欢看漫画，很好的书。
33、这个系列是我买过的国内技法书里性价比最高的。画风比较成熟，不是某些粗制滥造的幼稚画风
可比拟的。内容很齐全。
34、资料分析到位，丰富。画漫画不错的选择
35、包裹很好，书没有损坏，里面的内容也很详细，不过对于我来说略微有些不足
36、好厚实,很实用
37、很厚哟！讲的很全面哟！(>^ω^
38、超专业的，衣角都有， 真得很专业，强烈推荐
39、包装完整，讲解详细，还是不错哒
40、专门盯着这个C.C动漫社买的。很赞。能学到很多很多。
41、这本书的内容真的很详细，相信我看完这本书后画画会更上一层楼！
42、教程详尽，纸张质量很好，看起来很舒服，这次送货很快，上午的单下午就到了
43、喜欢。讲的内容比较多
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