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内容概要

《漫画技法标准教程:基础篇》是《漫画技法标准教程》系列中的基础篇，从绘制漫画的必备工具和使
用方法讲起，然后重点学习漫画的主体——人物的表现，包括人物脸型和表情的刻画方法、五官的变
形和表现，以及不同发型的表现；接下来会从骨骼与肌肉开始了解人物身体的基本结构，再从性别、
头身比、年龄等多方面学习人物身体的绘制方法；最后，还会学习到漫画中场景和道具的绘制方法，
并附有详尽细致的绘画流程。
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作者简介

C.C动漫社是目前国内规模最大，也是最专业、最权威的漫画技法图书创作团队。从2005年开发出国
内第一本卡漫技法图书至今，已经出版有几大系列60余种漫画技法图书，备受广大读者喜爱，销量也
超过了引进自日本的众多图书，并被很多大专院校和培训班选作教材。其中大部分著作版权都已输出
到港台地区。
从创作第一本漫画技法图书开始，C.C动漫社从没有停止过对漫画技法教学的深入研究与探索。在推
出《漫画素描技法从入门到精通》、《漫画技法圣经》、《超级漫画素描技法》系列后，再次推出《
漫画技法经典77例》系列，区别于之前的同类书，该系列图书超越以往按部就班的知识讲解，以创新
的结构、体例将具有典型性、多样性的案例加以科学的归纳组织，让读者在临摹和练习的过程中获得
数倍于其他书籍的学习效果。
临摹与练习是学习所有绘画技法的必经之路，很多读者曾向我们反映市面中很难找到好的实例临摹书
，这也是本系列书的创作背景之一。所以感谢读者多年来一直默默的支持，是你们让我们有继续前进
、继续创新的动力和勇气，是你们在我们最困难的时候给予我们力量，C.C动漫社的全体成员由衷的
感谢大家！
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编辑推荐

《漫画技法标准教程:基础篇》中讲解到的知识点和绘制技巧都不会过于复杂，是一本适合初学者整体
了解漫画绘制的参考书。

Page 10



《漫画技法标准教程》

精彩短评

1、好好好··推荐
2、不错，还没看，适合初学者。
3、入门必备~很详尽，纸张不怎么样是个大问题。
4、孩子想学画漫画，这本正好适合刚开始学的来学习，不错，物有所值了。
5、清晰，内容又容易懂。
6、从基础的讲起，零基础也能助你快速起步！
7、收到书的时候感觉还蛮不错的，赞一个
8、内容十分有用，挺良心的
9、很基础，好好跟着示例画不难学
10、这本书 真的很基础的 看了很多同类书 还是选了这本 挺好的
11、包装很好，没有任何破损。内容很实用很喜欢。
12、好的书记呀
13、发货速度快，书也不错。
14、内容不错，只是插图有点开放，这一点不太适合小孩子
15、挺适合初学者，不错。
16、看这本书。对我的漫画学习进度有很大的帮助
17、买了一套来看，挺不错的
18、内容很好，讲解全面，价格公道。
19、亚马逊买书真心受伤！数的包装只有一层薄膜，打开书没包装，明显二手的 更惨的是封面和后面
几页皱在一起 封底都烂了，我都后悔死了 不如再加5快到书店买了
20、非常好！内容详尽、讲解清楚、又有文字又有视频！入门必备！
21、对学漫画的人来说非常好，基本要领全概括了。适合初学者。
22、好吧。我了解了怎么用的。。。。打算买一套
23、很实用，书印刷也不错，谢谢啦
24、想学学画画，就用此书从漫画开始学起吧！推荐！
25、不错！很喜欢！这个价钱买到这么好质量的东西！真是太划算了！一个字好！总之全5分好评！
26、给弟弟买的，感觉他还挺喜欢的，没事也会去画，不错，给个赞！
27、可以练笔 比着画 但是如果想画的好 自己的思考和创造力还是挺重要的
28、很好啊！大大受教了，一本很实用的书啊！
29、内容详细实用
30、讲解很详细。很实用。
31、这本书还不错，比较实用，值得购买
32、内容不错是和初学者，有详细过程，就是成品图少了些
33、很喜欢，适合初学者用，通俗易懂！
34、这书很有趣，学习漫画不错
35、画风很有爱
36、不错，正在阅读！值得购买！但是对于4岁的孩子有点难度了！
37、超喜欢佷好!内容很棒!
38、介绍无聊啊，漫画圣经实用一些。
39、我觉得狠不错
40、很基础，还算有用吧
41、一开始介绍的工具的使用方法真的帮了我不少。挺不错的
42、很喜欢，对入门者有很大帮助，就是前面个别工具介绍的不够详细！
43、基础讲的挺好的，就是好看的人物少。
44、还可以啦！书我是蛮喜欢的，但是实践的教程图片比较少啦！不过，学完之后画得蛮好的！
45、在图书馆借过  然后很不错 这回借着打折买一本 很开心
46、买来给小朋友看的
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47、太赞了，很专业的漫画教学书。要好好学习了~~~
48、基础必备，适合初学者学习，很好
49、学习效果好，技法内容详细
50、还可以，就是内容还是有点难，稍有点枯燥。
51、孩子自学用书，喜欢的不得了。
52、里面的内容很清晰，非常适合画画。
53、还挺好的吧不过没有绘画底子的人应该很难懂⋯⋯有一些画的地方简略许多。
54、真的很有用，用过就知道
55、首先，书的纸张很好，讲解的也很详细，这个系列的卖额两本都是讲基础的，唯一不同的就是那
本死人体基础片，回来一看，两本内容其实都差不多所以算是买重了，不过内容太攒了，特别适合没
有基础的初学者入门，还有快递也很给力，昨晚定的今天中午就到了，超推荐哦
56、妹妹选的，她爱画这个
57、孩子喜欢，看书后画漫画人物的技术有进步。适合初学自学。
58、画的很好，质量很好的说
59、物流很快啊  头天下午下单第二天上午就到了
60、东西很好，很基础，学习画漫画有用，就是内容太少了
61、图书是正品，物流也不错
62、本书以最基本的漫画知识为主要内容，让初学者能够更好的学习到扎实的漫画绘制方法，也能让
有基础的读者巩固漫画绘制技法。漫画的创作虽然需要娴熟的绘画功底，但最不能缺少的是对画漫画
的执着。另外，还有个学习漫画的简单方法，可以尝试以自己或者朋友为原型哦，观察一下他们的身
高和体型，确定属于他们的头身比例⋯⋯
63、对于一个新手而言还可以，
64、是看了别人买的这本书，觉得不错，然后决定给初学画画的妹妹买来看看。很不错，介绍的挺详
细的~
65、女儿很喜欢的一本书，本在学素描，买这个让她自学下
66、还不错，比想象中的薄，带光盘，比较细致讲解，总体还是比较喜欢
67、很喜欢这个作者，就一直买他的书，但是买多了发现内容都差不多，翻来覆去没什么新意。
68、漫画自出教程，附带的dvd很全
69、买来给孩子学习漫画的，对孩子有帮助的。
70、很喜欢这本书，就是等待的时间太长了。希望以后能改善
71、不错的 给小孩子学习使用
72、非常好，很清晰，质量也好，书没有异味
73、很不错的一本书，慢慢学习。
74、还不错啦，就是有些简单
75、纸质好，整本书很轻。对绘画工具的介绍很详细。
76、想自学漫画的可以看看 还可以.. 光碟教的满基础的..
77、看了之后，画画进步了
78、随书附带的DVD很好，但有一点不太中意的是书里面用的人，太有中国风了，稍显幼稚，不知道
是不是为了讲解容易而特意选的，前面几章的基础知识，之前真不知道，看了之后觉得有点收获。
79、很基础！！！！适合初学者！！
80、很适合小孩学漫画用。
81、快递不错 很快 头天下午下单第二天就到了~
82、内容挺实用的，很适合初学者。
83、挺全面的，对于想自学的刚入门的人有很大帮助
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