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《卡漫达人向上计划》

内容概要

《卡漫达人向上计划》是引进自中国台湾gotop出版社畅销的“cc smart”系列图书中的一本，收录了
中国台湾当前最优秀的卡漫作者最具潮流特色和代表性的作品。《基础画法、特效创作与印前输出大
全》忠实地记录了漫画名家的创作思路、绘制过程与心得技法，读者可以从中学习和体会到更多卡漫
创作的方式与方法。书中力求将基础的美术理论、电脑的卡通漫画绘制技法与印前输出工艺相融合，
通过细致讲解与详尽绘画步骤演示，为读者揭秘漫画名家是如何创作的。
《基础画法、特效创作与印前输出大全》分为9章。第1-3章介绍cg基础画法相关知识，内容包括绘画
基础知识、绘画基础流程、色彩基础概念、图层基础概念，线稿制作等；第4-6章介绍特效制作，内容
包括赛璐璐上色法、灰色画阴影法和渐变上色法；第7、8章介绍了如何使用photoshop、illustrator
和coreldraw进行印刷尺寸和出血设定、颜色设定、印前文件检查与整理等工作，提供了简单易懂的印
刷基础知识和电脑排版印前须注意的事项；最后一章特别收录了《基础画法、特效创作与印前输出大
全》的角色设定数据、漫画和彩稿绘制过程以及应用在cg绘画中的方便的快捷键等内容。
《基础画法、特效创作与印前输出大全》不仅适合广大卡通漫画爱好者作为参考书使用，也可供卡通
漫画设计领域的专业人士阅读，无论是刚刚入门的初学者，还是已经掌握了基础绘画技巧的人员，甚
至是从事多年漫画绘制工作的资深工作者，都可以在《基础画法、特效创作与印前输出大全》中找到
适合自己学习的内容。
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《卡漫达人向上计划》

书籍目录

chapter 01 cg入门小教室1.1 绘画基础入门11.1 其实手不笨1.1 2情绪示意图1.1 3看着别处自由涂鸦1.1.4 用
工笔画集临摹1.1 5黑影造型法1.1.6 简单就是美11.7 练习徒手画线11.8 用布打包起来吧1.1.9 将物品赋予
新生命1.1.10 用线条产生立体感1.1.11 用明暗产生立体感1.1.12 用色彩产生立体感1.2 绘画基础知识1.2.1 
空气透视法所创造的上色方式1.2.2 什么是灰色画1.2.3 一般水彩的上色方式1.2.4 一般油画的上色方
式1.2.5 CG的上色方式1.3 CG绘画基础入门1.3.1 CG绘画重要的好伙伴1.3.2 什么是数位绘画板1.3.3 不可
以拿绘画板这样用13.4 通常可以选购这种尺寸1.3.5 数位绘画板摆放位置1.3.6 使用数位绘画板姿势不当
会怎样1.3.7 眼高手低的困扰chapter 02 cg基础知识2.1 什么是CG1广义的CG2狭义的CG2.2 CG的优势1个
人的百宝画箱2事前准备的便利性3易于学习4防止意外的错误5可个别绘制独立对象6易于掌控时间7高
复制性8易于商业合作2.3 CG作画基础流程1草稿2正草稿3正式线稿4赛璐璐上色法5渐变上色法6完稿2.4 
线稿绘制基础流程2.4.1 手绘线稿基础流程1手绘草稿及正草稿2描绘线稿3扫描进计算机24.2 CG绘制线
稿基础流程1手绘草稿或正草稿扫描进计算机2计算机直接绘制草稿和正草稿3一般CG画笔描绘线稿4矢
量曲线描绘线稿5手绘线稿扫描进计算机6扫描稿去背2.5 CG上色法25.1 CG上色基础流程1线稿2赛璐璐
上色3灰色画阴影法4渐变上色法5完稿2.5.2 CG上色法的种类1保存线稿上色法2覆盖线稿上色法3线稿上
方涂色4线稿下方涂色5部分保存线稿上色法（混合运用）2.6 CG的基础概念1位图2矢量图3像素4像素
的增加方式5纵横增值像素法6环回增值像素法7增值像素导致图像模糊的原因8分辨率——dpi9分辨率
——dpc2.7 CG色彩的基础概念1RGB色光三原色2CMYK印刷四色3明度、纯度、色相4明度和纯度的关
联性5纯度和色相的关联性6明度、纯度、色相的关系7“拾色器”对话框8“色相／饱和度”对话框2.8
CG笔刷设定的基础概念1笔尖形状2直径3硬度4间距5“画笔笔尖形状”选项卡6“形状动态”选项卡7
“其他动态”选项卡8画笔不透明度9流量2.9 CG图层的基础概念1图层2指示图层可见性3图层易位4创
建新图层、创建新组5透明背景6锁定透明像素7锁定图像像素8锁定位置9全部锁定10图层不透明度11设
置图层的混合模式12正片叠底13叠加14删除图层2.1 0CG选择范围的基础概念1传统的选择范围2CG的选
择范围3矩形／椭圆选框工具4“套索工具”和“多边形套索工具”5魔棒工具6羽化7通道8将选区存储
为通道9将通道作为选区载入10“创建新通道”和“删除当前通道”11快速蒙版12添加图层蒙版2.1
1CG自动指令的基础概念1“创建新组”和“创建新动作”2“开始记录”和“停止播放／记录”3播放
选定的动作chapter 03 CG线稿制作3.1 铅笔笔刷设定方式3.2 自制笔刷的保存方式3.3 草稿绘制3.4 正草稿
绘制3.5 蘸水笔笔刷设定方式3.6 绘制线稿chapter 04赛璐璐上色法4.1 上色前的图层管理方法4.2 初级使
用“魔棒工具”上色方式4.3 进阶使用“魔棒工具”上色方式4.4 使用自动指令快速上色4.5 赛璐璐上色
法在线条上的应用灰色画阴影法chapter 05 灰色画阴影法 5.1 使用灰色绘画阴影 5.2 利用图层“正片叠底
”混合模式直接绘画阴影 5.3 使用渐变上色法和图层蒙版绘画阴影 chapter 06 渐变上色法 应用“锁定透
明像素”绘画渐变上色法 chapter 07 印刷基础知识 7.1 印刷的基础流程 7.2 印刷的基础概念 7.3 印前计算
机排版的基础流程 7.4 计算机排版的基础概念 7.5 电子文件的常用格式 chapter 08 印前完稿实战 8.1
photoshop完稿实战 8.2 illustrator完稿实战 8.3 coreldraw完稿实战 chapter 09 特别收录 9.1 角色设定数据
9.2 漫画绘制过程 9.3 彩稿绘制过程 9.4 应用在cg绘画中的photoshop快捷键总览 9.5 使用偏好设定增强计
算机效能的方式 编辑后记
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《卡漫达人向上计划》

章节摘录
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《卡漫达人向上计划》

编辑推荐

《卡漫达人向上计划》：教你如何使用电脑绘制卡通漫画，以美工软件Photoshop为主。介绍绘制卡通
漫画的过程，包括绘制线条、上色以及特效制作等。  并搭配简单易懂的CG入门小教室，图文并茂地
说明绘制过程中的小技巧教你如何使用Photoshop、lllustrator、CoreIDRAW三大美工软件进行印刷尺寸
和出血设定.颜色设定、印前文件检查与整理等印前参数设置工作，并介绍简单易懂的印刷基础知识和
印前电脑排版须注意的事项自主创作的必修掌分!看完《卡漫达人向上计划》，让你从此不用害怕面对
电脑卡漫绘画与印刷问题!电脑绘画该从何开始?在五花八门的绘图流程中，难道没有可遵循的基础流
程么?作品绘制完成后该如何输出成最后的成品?电脑编排时，应该注意哪些印刷问题?
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《卡漫达人向上计划》

精彩短评

1、没有想象中的好  不是特别实用
2、前半部分和同样作者的pt书是重复的⋯⋯后部就是讲了调整印刷文件的流程什么的，三个软件的选
区操作⋯⋯人设还算有爱，画风就不是我的菜啦⋯⋯但是无论如何cmyk印出来会很报纸风会很坑啊⋯
⋯果然还是需要特殊色板什么的吗！
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