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《动画美术基础》

内容概要

本书通过案例和练习，介绍了动画速写的基本概念与方法、动画造型临摹及动画造型默写的重要性，
还提供了大量的临摹素材及参考图片。
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章节摘录

版权页：   插图：    1.1 概述 1.1.1 动画速写的特点 学习动画速写是培养学生用心去体验丰富多彩的生活
，并从生活中发现美、表现美的最好方法。学生通过动画速写可提高整体观察能力和综合分析能力。
动画速写是练眼、练心、练手三者紧密结合的不可缺少的基本功。学习动画速写一般从慢写入手，对
静态形象进行深入的研究与分析，从内部结构到外部形象进行深入体会并准确表达。通过动画速写，
可以进一步提高默写能力，默认物体结构的一般规律，并抓住结构要点，这样对提高绘画水平和创作
水平有极大的帮助，这也是绘画速写和动画速写共同的要求。 动画速写与一般绘画速写有相同的地方
，但也有它自己的特点。动画速写是把研究人物运动规律作为重要目标，要求通过速写表现人物形象
与动态变化。在分析形态和动态的辨析点时，通过速写完整地画出整个动作的过程，这对动画创作者
来说是一种非常必要而行之有效的训练。 通过动画速写的不断训练，解决人物形象与动态画面和镜头
的效果，是动画速写的一个最大特点。通过动画速写画面的安排，可以有效地训练自己的镜头感、透
视变化及空白的意识，加强视觉空间的效果。另外，通过大量的动画速写训练，能迅速提高自己对形
象把握的敏感程度，能在动画创作中迅速地把握形象的关系和动作转折点，从而在创作中抓住对象的
特征，迅速勾画出需要的艺术形象。通过大量的动画速写训练，还可以训练创作者对人物形象不是从
静止的、局部的角度去勾画，而是从整体动作的过程去观察，从而可以抓住动作的关键转折点进行速
写和默写。 1.1.2 动画速写与动画制作的关系 平时我们进行动画速写训练的目的，就是要把其与动画
制作联系起来。动画速写的训练，能不断提高自己的视觉敏感力和对形象的综合分析力，从而在动画
制作中凭借自己丰富的想象力，准确而生动地表现人物整个动作的关键转折点。动画速写训练必须达
到准确、鲜明、生动的要求。 另外要解决造型问题，如对人体结构、人物的体积感处理、人物动态及
运动规律的掌握，以及对形象的特征、表情、夸张程度等的处理，都与动画制作有很大关系；另外对
人物形象的空间透视关系的研究和掌握，与动画制作也有密切的关系。 一般初学动画速写的人，由于
对人物解剖和结构不够熟悉，所画人物形象往往结构不准。因此，在动画速写过程中一定要时刻不忘
抓整体、抓动势、抓特征，只有这样，才能简明扼要并且准确生动地描绘对象，这是在动画制作中需
要牢牢抓住的最基本的要点。只有经过长期的动画速写训练才能养成这些习惯，从而在动画制作中迅
速而准确地发挥出来。
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编辑推荐

《动漫创意多媒体系列教材:动画美术基础》编辑推荐：热爱动画并有志学习动画的青年日益增多，也
使动画教育事业开展得蓬蓬勃勃。然而，与之相适应的动画教材问题已成为当前动画教学中亟待解决
的问题。为了促进动画学科建设与教材建设，提高学生的综合素质，培养学生在基础知识方面的实际
应用能力，编写了《动漫创意多媒体系列教材:动画美术基础》。
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