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《机器人动漫设计全攻略》

内容概要

《机器人动漫设计全攻略》分为两大部分，第一部分共五章，包括动漫作品中的机器人、设计各种类
别的机器人造型、故事背景和功能性格设计、机器人设计及绘制案例、机器人的场景设计及绘制案例
。第二部分共2章，分别为为横行霸道之盘泥星机器人战争机械设定集和VOLKS 1／8 SCOPEDOG树脂
模型制作分享。第一部分为理论知识和实例示范，第二部分的前一章为个人全新创作的机械设定集，
后一章为珍贵的模型制作记录，供模型及机器人爱好者欣赏。通过《机器人动漫设计全攻略》，大家
既能对机器人的设计和绘制有比较全面的了解，又能轻松愉快地阅读故事并欣赏模型。
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作者简介

阮效果，2005年本科毕业于四川美术学院，2009年研究生毕业于北京电影学院动画学院，2009—2011年
初工作于ConceptArtHouse美国概念艺术屋有限公司上海代表处，从事游戏原画、概念设计等相关工作
，参与制作过魔兽卡牌、命令与征服、变形金刚赛博坦之战第二部等项目。2009至2011年两次获得站
酷网主办的原创变形金刚设计比赛一等奖。 张予，计算机图形图像策划作者，担任多个企业艺术顾问
一职。有多年相关软件的操作和培训经验，参与四十余本图书策划与编写工作，多次以评委身份参加
各大比赛，被全国多所院校邀请授课。曾以ADOBE专家组成员为官方出过教材，所著图书曾出口发行
。
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第1章 动漫作品中的机器人
第2章 设计各种类别的机器人造型
2.1 机器人结构大拆解
2.2 整体与细节的设计
2.3 组成机器人的材料
2.4 q类机器人设计
第3章 故事背景、功能和性格设计
3.1 根据故事背景进行设计
3.1.1 青少年喜欢的热血机器人故事
3.1.2 儿童喜爱的机器人故事
3.1.3 成人化的机器人故事
3.2 机器人的功能设计
3.3 机器人的情感表现设计
3.4 有关故事与角色的综合考虑
3.4.1 以一个造型为基础衍生若干种造型
3.4.2 一个造型具有成长的属性，根据故事发展不断变化
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4.2 原创变形金刚角色“昴日鸡”设定图绘制
4.3 四变战舰机器人形态设定图绘制
4.4 高完成度机器人设定图及三视图绘制
第5章 机器人的场景设计及绘制案例
5.1 场景概念设计及绘制
5.2 带场景的机器人插画绘制过程
5.3 练习的方式与技巧
第6章 横行霸道--盘泥星机器人战争
6.1 星球简介
6.2 盘泥星人的短暂历史
6.3 政权机构
6.3.1 迫降情况
6.3.2 发展情况
6.4 机器人的产生及发展
6.5 rrii全面解析
6.6 机器人简史
6.7 外传：坠落盘泥星
6.7.1 逃生
6.7.2 幸运盒子lb-11d
6.7.3 噩梦
6.7.4 希望
6.7.5 突入
6.7.6 坠落
6.7.7 着陆
6.7.8 后续
第7章 volks 1／8 scopedog树脂模型制作分享
7.1 说明书
7.2 零件
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7.3 零件打磨加工
7.4 粘合
7.5 改造
7.6 喷漆涂装
7.7 组装
7.8 异类代表性玩具比例对比照
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章节摘录

版权页：   插图：    如图2—2—4所示右侧是该机器人新的修改方案，可以看到根据外轮廓既定好的身
体结构，对一些部位进行了细节上的简化，使其更加整体而突出，同时又对某些局部进行了更深入的
细节刻画。这样，全身各处的机器结构就有了对比，大块的地方给人力量感，细小的机器零件也给人
精密感，而且这两者是互相衬托和增色的，也产生了疏密关系上的节奏感，机器人自然而然的增加了
不少可看性和美感。 我们再来看看在色彩搭配上的情况。设计一款机器人通常离不开配色，色彩的搭
配也有很多值得注意的地方。有时候几种本来搭配起来不错的颜色，在没有分配好比例关系的情况下
会非常不好看。 如图2—2—5所示中的3个同样的机器人，第一个为黑白图，第二和第三个都用到了白
、红、绿三个主要颜色，第二个搭配显得非常眼花，还不如黑白的那样结构分明，而第三个则看上去
各方面都要和谐很多。这里只有一个原因，第二个机器人在用色时没有考虑几种色彩的比例关系和位
置关系，配色的部位选择显得凌乱而且平均，基本上白红绿三色所占面积都是均等的，不但因为太花
而破坏了机器人原有的形体感觉，而且让人对这个色彩搭配失去信心。事实上却并非如此，第三个机
器人对几种颜色的使用位置和面积的比例都考虑得比较周全，很好地处理了这几个色彩的节奏关系，
以绿色为主调，加以一定布局的白色和少量红色点缀，因此不但证明这套配色方案可以好看，更为一
个黑白机器人增添了活力和特色。 通过以上几个例子，我们简单了解了机器人设计时首先需要注意的
节奏问题。下面就进一步分整体和细节两个方面来讲述设计过程中的相关问题，当然，节奏问题贯穿
始终，随时都需要放在心上。 我们看一个机器人，首先一定是看它的整体风格，因此在我们自己设计
之初，同样也要先敲定这一点，这通常要通过一系列的草图阶段来摸索。在确定好整体的风格之后，
就开始构建机器人的大框架，框架定好了再回头与早期概念草图做比较，看是否很好地体现了设计初
衷，有偏离的话可以及时修正。框架定好了，就进入到细节的设计和填充环节，填的同时也必须时时
提醒自己，这些细节是不是以为整体服务而设计的，有没有注意到各种环节的节奏处理等。最后，回
到整体进行宏观调控，为当初定好的概念服务。这就是一个概括的工作流程，如图2—2—6所示，有点
像文章的“总—分—总”结构。 关于在机器人整体设计方面最重要的就是概念的清晰表达和保持风格
的统一。机器人的种类有那么多，为了能让其特点明确突出，要在整体规划阶段做很多尝试和提炼。 
我们来看看下面的一系列草图设计，每一个都只有个大概轮廓和色彩而没有细节，但都能看出各不相
同，因为它们所表达的对象在概念上是完全不同的，即使有可能它们有几个同属于人形机器人，或者
超级系机器人、欧美类机器人等任意范畴的任意类别，却仍然从整体上有着截然不同的特色。同时，
大部分的动漫作品中通常在一个故事中会有很多不同的机器人角色，如何在一系列的设计中把握好整
体特征的统一性，使其能融洽地为同一个作品服务，也是很值得注意和练习的。
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精彩短评

1、&amp;amp;amp;hellip;&amp;amp;amp;hellip;
2、对做动漫的人有一定帮助！
3、本人是机设爱好者 自己也偶尔画画这些东西 一直很崇拜阮效果 这本书吧 想要学具体的技法的人可
能会略略失望 因为这本书侧重在体会领悟方面的内容 而对具体技法涉及则不是很多 但是看过之后绝
对受益匪浅 里面的信息量还是满满的 诚意很足 废话不多 认真看能学到不少P.S.不知道阮效果大大会不
会来看评论啥的 不过我想告诉他用PS描线稿真心累啊~哈哈 可以试试sai
4、给儿子买的书，他很喜欢，因为他喜欢自己研究动漫。价格也还可以，就是从订货到收到产品等
了许多天，希望可以改进。
5、不錯 很有見解的書
6、这个略有难度，估计一般人不是很容易上手。
7、正好要买这本书，比书店便宜
8、喜歡機械的朋友值得買哦，內容豐富，介紹也詳盡
9、很不错的一本书，介绍很详细，非常满意
10、喜欢机械的朋友不可错过
11、孟子俊
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精彩书评

1、效果（作者名）在机械设定上的能力很惊人，当年看过他的速写本，随手勾的机器人草稿已经相
当大师范儿了，各种机械传动装置设计也相当合理。而且他确实在这方面非常有兴趣，上学时就在宿
舍整天摆弄机器人（上学时候他除了玩机器人，打篮球，和女友聊QQ外似乎也没干啥别的）。不夸
张的说，他比变形金刚电影版那些概念设定者的能力只强不弱。作品参看这
里http://www.zcool.com.cn/u/260477/这本书拿在手里沉甸甸的，图片画的很细致，值得一说的是，所有
图片（除个别引用）均是他自己绘制的，前后花了近1年时间，这跟很多为出书而出书或是随便把百
度来的图片往书里一放就凑成一本书的作者们相比，本书作者实在是太实在了。
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