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内容概要

本书以灵活、系统的手法，将概念、理论、技术实践、商业元素等综合起来，使广大读者，包括即将
走上社会工作岗位的学生和已经在设计岗位上的从业人员，或者准备以自由职业者身份从事这一领域
的人员，都能够掌握专业设计应用的规律，举一反三，是一套直接、全面、具体、务实的新型指导教
程。
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