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《动漫大师梦工厂》

内容概要

不管是电影动画还是电视动画都有一些显著的特征。同漫画一样，动画根据目标群体的不同分为不同
的类别：有针对儿童的可爱型动画，如《宠物小精灵》，也有针对成年人的动画，如《星际牛仔》。
但不管哪种类别都具有如下特征：生动的大眼睛，尖尖的小鼻子，夸张的发型，人文与科学、传统与
高科技的融合。

日本动画成为一种成功商业形式应该归功于手冢治虫。手冢治虫从小就是迪斯尼和Fleischer制作室的
动画迷。

本书中的动画全部使用专业马克笔上色。彩色马克笔的上色效果较好，但墨水容易晕化，所以在上色
时应当选用吸收性能较好的马克纸。和描图纸一样，马克纸也有轻重之分。
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《动漫大师梦工厂》

作者简介

凯思·斯巴洛，资深动漫人。曾参与制作华纳兄弟公司动漫力作《空中大灌篮》，为全球销量最大的
家用游戏机品牌索尼PlayStation2和英国广播公司进行艺术设计，也曾在伦敦著名动漫工作室HRA工作
。
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书籍目录

前言材料与工具基本技巧精彩设计欣赏  动画实例1 弹力球  动画实例2 可爱的小女孩  动画实例3 滑板小
子  动画实例4 机车女孩  动画实例5 掷飞镖  动画实例6 回头  动画实例7 飞船降落  动画实例8 变形机器
人动画技巧综合复习

Page 4



《动漫大师梦工厂》

章节摘录

插图
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《动漫大师梦工厂》

编辑推荐

　　本书是由美国资深动漫人凯思·斯巴洛编写的实用漫画画法技巧大全，全书共收入了8个关于弹
力球、小女孩、掷飞镖、回头、飞船、变形机器人、滑板小子等的不同漫画画法实例，对于漫画初学
者具有很高的学习价值。
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《动漫大师梦工厂》

精彩短评

1、我认为这本书有点贵，而且里面手绘的形体不准确，我知道以前他妈的看过的为啥觉得好，有时
候来当当网买东西也的靠运气。唉
2、感觉书中的很多东西要依赖电脑后期处理，并不是特别的完善，涉及的范围也不是很广，虽然标
题写的是动漫大师梦工厂，但是有种被坑的感觉，应该叫入门接触一类的，不过上色上还有绘画技巧
续航讲的还是比较多 ，比较丰富的。
3、非常实用的一本漫画技巧书，画法细腻，步骤细致，建议全套购买
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