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内容概要

节日总是能给漫画家们的故事提供奇怪的卡通人物。从万圣节怪物到圣诞小精灵，许许多多的动画片
电影以及电视特别节目的灵感都来自于假日和节日的人物，如果你对画漫画有兴趣的话，你一定不会
错过任何一个节日人物，动画制作工作室的创作就是取材于万圣节和圣诞节，不信的话，你可以去录
像带商店的动画部看看，就会发现很多动画片都是以节日为主题的。这会让你大吃一惊。节日还给那
些画连环漫画和贺卡的画家、为儿童书配插
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书籍目录

一、简介
二、基本原理和要素
1、身体是怎样移动的
2、反向曲线
3、线和形状
⋯⋯
三、万圣节鬼怪
1、女巫
2、吸血鬼
3、女吸血鬼
⋯⋯
四、圣诞节人物
1、圣诞老人
2、圣诞老人的身体
3、精灵：圣诞老人的助手
⋯⋯
五、其他节日和重大场合
1、感恩节
2、咕咕，咕咕
3、朝圣者
⋯⋯
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