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内容概要

《单页Web应用：JavaScript从前端到后端》是设计和构建大规模JavaScript单页Web应用(SPA)的宝贵指
南，这些应用从前端到后端都使用JavaScript：浏览器端应用、Web服务器和数据库。
《单页Web应用：JavaScript从前端到后端》大约三分之二的内容专门讲解单页Web应用的客户端开发
，先定义何为JavaScript单页应用，接着介绍书中使用的单页Web应用的架构，然后依次讲解Shell模块
、功能模块、Model模块、Data模块和Fake模块等，其中还专门拿出一整章讲解开发单页Web应用时需
要掌握的JavaScript概念和特性；剩下三分之一的内容讲解单页Web应用的服务器端开发和其他与单
页Web应用相关的知识，如Node.js、MongoDB、CDN、搜索引擎优化、数据分析、错误日志以及各个
层级的缓存等。本书最后的两个附录分别介绍JavaScript的编码规范和单页Web应用的测试。
《单页Web应用：JavaScript从前端到后端》适合Web开发人员、架构师和产品经理阅读，需要读者至
少要有些JavaScript、HTML和CSS的开发经验。
专业书评：
“对好几代单页Web应用优化后的深刻见解。”
——摘自Gregory D. Benson撰写的序
“彻底、全面、系统。”
——Mark Ryall，ThoughtWorks公司
“即使你使用了框架，也有必要读一下这本书。”
——Ken Rimple，《Spring Roo in Action》作者
“我强烈推荐本书所展示的技术。”
——Jason Kaczor，SharePoint MVP
“非常棒的指南。”
——Mike Greenhalgh，NHS Wales
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作者简介

本书作者是架构师和工程管理者。Michael Mikowski已经开发过许多商业级单页Web应用，其中有个平
台每年要处理的请求超过1000亿次。Josh Powell搭建过一些流量非常大的网站。
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精彩短评

1、译者好认真！
2、书中针对企业应用使用单页面的建议不错。从前台到后台都讲述单页面的技术挑选和注意事项，
如果在这方面有欠缺的话，可以看下。
3、作者很幽默
4、从前端到后台到测试，结构很清晰，适合有一定基础人阅读。
5、没读完⋯作者比较另类⋯
写代码的方式有点点奇怪。
6、这本书教读者从零开发shell，很好啊。轻量级的框架找不到是因为又要轻量又要普适明显不可能。
根据场景自己写一个呗。
7、对于新手还是挺难的
8、到node就没什么兴趣了，还是老老实实用框架吧。
9、spa的书看得很多，这本书绝对力荐。不光因为它的内容，里面的JavaScript书写的规范性，代码优
雅的易读性就完全值得一读。
10、这个作者好像也不太喜欢用现成的框架，最近写SPA找了一圈也没发现比较合适又不重的框架，
只好自己写了。书里有些地方不大同意
11、从零到有，纯原生写一个单页web应用，作者的代码非常规范，优雅，非常值得学习，前端学习
，道阻且长。
12、虽然这样说有点mean，但作者这一套积累多年的“精心开发SPA”的经验，在今日已经稍显落伍
了。首先模块化已经有成熟的工程手段，DOM 操作也成了反模式，当然，example 里有关SPA 的结构
、模型抽象、前后端数据交换和前端工程（缓存策略等）的内容还是有点示范意义的。
13、整本书条理十分清晰，不可多得。
14、挺好的适合进阶后，前后端分离
15、对spa的整个技术栈有一个全面的认识
16、书是好书，可惜JS发展实在太快，里面的有些例子不是那么合适了
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