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内容概要

本年度的总报告是全书的核心内容。总报告认为，2012年，我国动漫产业尽管受到产业外部宏观经济
形势下行的压力和产业内部政策效应衰减等因素的影响，但是，在产业规划颁布实施、产业政策优化
调整、产业融合加速发展、产品和技术创新等有利条件的推动下仍旧实现了较好发展，中国动漫产业
整体步入新的发展阶段。当前，中国动漫的发展面临着少年儿童人口持续减少、网络新兴媒体快速发
展、3D高清电视与数字立体电影技术变革、动画和漫画跨行业融合发展的新形势，同时受到民众娱乐
方式多样化、国外动漫品牌进军国内、电视媒体发行传播环境恶化等方面的挑战，国产动漫亟待从注
重数量向注重质量转型，加紧做强做大规模实力和品牌竞争力。对此，总报告提出，为推动中国动漫
实现转型升级，进一步优化产业发展的效率和效益，持续增强中国动漫的市场竞争力和影响力，就必
须适应产业转型发展的要求，以创新思维和方法来实现动漫产业的突破和跨越，以提高产业增长质量
和效益为中心，从规模扩张式发展转为质量效益型发展。一是培育壮大动漫消费群体，持续扩大动漫
产品和服务消费；二是丰富动漫产品类型，切实提高动漫产品整体质量；三是积极发展网络新兴媒体
，构建动漫内容立体传播体系；四是树立品牌形象战略，实施更加立体的营销模式；五是强化动漫产
业顶层设计，推动产业实现深度融合。
动漫产业是一个高速发展的新兴文化创意产业，具有典型的跨行业、跨领域、跨学科特征，而目前我
国对于动漫产业的理论研究还很薄弱，特别是对于产业实践的理论化总结和引领性指导还远远不够。
“动漫蓝皮书”致力于揭示动漫产业发展的基本规律和中国动漫的发展进程，为推进国产动漫的发展
提供智力支持。本书集合了理论界和行业人士的诸多最新思想观点，对动漫产业和动漫经营进行了持
续的理论探索，具有一定的理论创新意义。其对于政府主管部门，动漫创作、传播和运营机构以及园
区基地等相关服务机构都具有重要的参考价值，此外对于从事动漫专业的高校师生和研究人员也是一
本很有价值的参考书。
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精彩短评

1、咱也熬到该看这玩意的时候了
2、感觉观点陈旧⋯我还是太幼稚
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