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内容概要

随着CPU 多核时代的到来，多线程编程在充分利用计算资源、提高软件服务质量方面扮演了越来越重
要的角色。而
解决多线程编程中频繁出现的普遍问题可以借鉴设计模式所提供的现成解决方案。然而，多线程编程
相关的设计模式书籍多采用C++作为描述语言，且书中所举的例子多与应用开发人员的实际工作相去
甚远。《Java多线程编程实战指南（设计模式篇）》采用Java（JDK1.6）语言和UML 为描述语言，并
结合作者多年工作经历的相关实战案例，介绍了多线程环境下常用设计模式的来龙去脉：各个设计模
式是什么样的及其典型的实际应用场景、实际应用时需要注意的事项以及各个模式的可复用代码实现
。
《Java多线程编程实战指南（设计模式篇）》适合有一定Java 多线程编程基础、经验的读者。
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1、特别好的书，过瘾
2、我是本书的作者。感谢@York Cai的反馈！该问题系排版问题，已经在本书第2次印刷中更正。由此
给读者带来阅读上的不便在此表示歉意！
另外，本书的所有实战案例代码都是可以实际运行的，以便读者进行实验。
本书的源码可以从https://github.com/Viscent上下载，那里面的代码是我实际编写、测试过的。书上的
毕竟都是贴上去并经过编辑、排版的。
另外，清单5-2那个类io.github.viscent.mtpattern.ch14.hsha.example.AlarmSendingThread贴自第14章的源码
。
也欢迎读者就本书阅读过程中遇到的疑问在此或者知乎上提出。
我的知乎主页https://www.zhihu.com/people/da-qian-56-87。
3、感觉写的不上心，两阶段终止任务那章清单5-2代码不对，中间少了一些代码导致前后都不通，还
有少了AlarmAgent的代码 @作者 书上的代码编译器能通过么 
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精彩书评

1、正在读。总体感受是作者行文流畅，文字表达条理清晰，同时辅以实战代码，把多线程编程技术
中的关键点以及体会剖析的明明白白。 近几年，随着中国软件技术的不断进步和成熟，涌现出不少对
热点技术的原创书籍。这类书籍着重描写对技术的剖析、总结与归纳以及在实战中所获得的宝贵体会
和经验。但是不得不说，能够把道理讲明白将彻底的不多，能够让人获得较大收获的不多。而该书则
是中国软件原创书籍中少有的佳作，即把道理讲明白讲透彻，让人有较大收获。
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