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书籍目录

第1章 介绍
虚拟商品中的真实商业
虚拟设计的新工具
虚拟空间经济学
虚拟经济设计可以带来什么？
本书概要
第2章 人类行为理论
理性选择
理性选择的修正与替代
游戏理论
第3章 商品：材料、数字、虚拟
商品的种类
商品被用作社会标志
商品提供了意义与乐趣
商品满足了需求并解决了问题
虚拟商品的价值
第4章 供给与需求
供给
需求
均衡
事物产生变化时会发生什么？
快乐模型
第5章 监管市场
为什么要监管市场？
市场结构——以娱乐为目的
市场结构——以营利为目的
市场是否应该存在
第6章 市场势力与定价
什么是市场势力？
构建市场势力
打击市场势力
使用市场势力为虚拟商品定价
第7章 交易方式
常见的交易模式
选择一个交易机制
市场设计的局限：未经开发商批准的市场
第8章 外部性与二级市场交易
二级市场交易介绍
外部性理论
二级市场交易中的负外部性
解决负外部性
第9章 制度和非市场配置
什么是制度？
团体与公司
信任与司法
再分配
慈善与礼物赠予
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犯罪
第10章 货币
货币的基础
什么让货币产生价值？
为虚拟经济设计货币
第11章 宏观设计
宏观经济学隐喻：“车轮”和“管道”
构建“车轮”
构建“管道”：“水龙头”和“污水槽”
构建虚拟宏观经济
第12章 宏观经济管理
绩效管理
货币政策
生产与经济增长
不平等
经验
数据的收集和分析
第13章 政策制定
政策与设计的区别
利益聚合的问题
政策制定流程
政策执行
政策评估
政策和游戏测试
第14章 为什么现实世界需要虚拟经济设计？
作为消费对象的经济制度
了解你使用的衡量方式
唯物主义的终结？
虚拟如何预示真实
原理从未改变
参考文献
致谢
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精彩短评

1、看看
2、书一般
3、不好意思只能给两星。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 7


