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《交互式系统设计》

内容概要

本书在人机交互、可用性、用户体验以及交互设计领域知名著作。作者根据大量的用户反馈更新了书
中内容，并为本领域课程教学提供了丰富的材料。
本书囊括了作者关于创新产品及系统设计的大量案例和图解，每章都包括发人深思的练习、挑战点评
等内容供读者学习和了解相关领域，适合具有不同学科背景的人员学习和使用，例如计算机科学、设
计、软件工程、心理学、交互媒介、信息系统等，同时适合作为本科生以及研究生的教材
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大卫·贝尼昂（David Benyon） ，英国爱丁堡纳皮尔大学人机系统系的教授和交互设计中心主任。他
在人机交互以及交互设计领域从业超过25年，并在人机交互、交互设计以及智能用户界面相关领域发
表了150多篇学术论文。
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精彩短评

1、工具书，能够对交互设计的整体性有很好的了解，但是泛而不精
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