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《Android应用程序设计》

内容概要

《Android应用程序设计(附光盘21世纪高等学校计算机基础实用规划教材)》编著者张思民。
    《Android应用程序设计(附光盘21世纪高等学校计算机基础实用规划教材)》是面向android系统的初
学者的入门教程，内容几乎涵盖了android相关的所有技术。本书大致可以分成两个部分，第一部分(
第1～4章)主要介绍android sdk)开发环境的安装、应用程序的结构、用户界面的组件及其设计方法，第
二部分．(第5～10章)主要介绍较高级的主题，内容包括异常处理与多线程、后台服务与系统服务技术
、图形与多媒体处理技术、数据库技术及输入肋出流的处理技术、网络通信技术、地图服务及传感器
检测技术等。
    《android应用程序设计》在叙述上浅显易懂，对每一个知识点都配了相应的例题。随书光盘中收录
了本书所有例题的源代码、电子课件，以及本书大部分例题的视频教学录像。
    《android应用程序设计》可以作为高等院校及各类培训学校android系统课程的教材，也可以作为学
习android程序设计的编程人员的自学用书。
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编辑推荐

《Android应用程序设计(附光盘21世纪高等学校计算机基础实用规划教材)》编著者张思民。    本书大
致可以分成两个部分，第一部分(第1～4章)主要介绍android sdk)开发环境的安装、应用程序的结构、
用户界面的组件及其设计方法，第二部分．(第5～10章)主要介绍较高级的主题，内容包括异常处理与
多线程、后台服务与系统服务技术、图形与多媒体处理技术、数据库技术及输入肋出流的处理技术、
网络通信技术、地图服务及传感器检测技术等。
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