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《AutoCAD 2000应用教程》

内容概要

《AutoCAD2000应用教程》以最新流行的绘图软件AutoCAD 2000为基础，由浅入深，详细地讲述
了AutoCAD 2000的新增功能、特点及使用方法。全书共分12章，其主要内容有：AutoCAD 2000的安装
方法和工作界面，绘图基础和绘图设置，图形绘制和编辑，图层和块，文字和尺寸标注，三维图形的
绘制，图形输出。每章后都附有精选的练习题，《AutoCAD2000应用教程》还附有设计实例。
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