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《平面动画设计与制作》

前言

　　为落实《围务院关于大力发展职业教育的决定》提出的“以服务为宗旨、以就业为导向”的办学
方针和教育部提出的“以就业为导向、以能力为本位”的教育教学指导思想，同时贯彻教育部
《2003-2007年教育振兴行动计划》，加速培养一大批适应上海市新一轮发展需要的知识型技能人才，
上海市教育委员会开发了计算机及应用等50个专业的教学标准。　　本套丛书“中等职业学校计算机
及应用专业试验教材”，就是依据上海市教育委员会组织开发并制定的《上海市中等职业学校计算机
及应用专业教学标准》（以下简称《标准》）组织编写的。为了保证《标准》的落实和教学的高效，
这套教材采用了先进的职业教育教材设计理念进行设计与编写。　　计算机及应用专业课程有五个特
征。一是任务引领，即以工作任务引领知识、技能和态度，让学生在工作任务的过程中学习相关知识
，发展学生的综合职业能力；二是结果驱动，即通过完成典型产品或服务，激发学生的成就动机，使
之获得完成工作任务所需要的综合职业能力：三是突出能力，即课程定位与目标、课程内容与要求、
教学过程与评价都围绕职业能力的培养，涵盖职业技能考核要求，体现职业教育课程的本质特征；四
是内容适用，即紧紧围绕工作任务完成的需要来选择课程内容，不强调知识的系统性，而注重内容的
实用性和针对性：五是做学一体，即打破长期以来的理论与实践二元分离的局面，以任务为核心，实
现理论与实践一体化教学。　　在教材体系的确立上，按照职业岗位，将“计算机及应用”专业的三
门专业核心课（“办公自动化应用”、“计算机组装与维护”、“多媒体技术应用”）和13门限定选
修课分为五个专门化方向设计。这不但较好地落实了职业教育“以就业为导向”的教学指导思想，也
很好地实现了学科教育向职业教育的转变。　　在教材内容的筛选上，依据应用职业分析方法确定教
学标准，在将成熟的最新成果纳入到教材的同时，又充分考虑了国家职业教育学历标准和国家职业资
格标准，实现了学历证书和职业资格证书的“双证”融通，为职业学校学生顺利地取得国家职业资格
证书提供了条件。　　在教材结构的设计上，采用任务驱动和项目训练设计方式，不但符合职业教育
实践导向的教学思想，还将通用能力培养渗透到专业能力教学当中。
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《平面动画设计与制作》

内容概要

《平面动画设计与制作》结合Flash软件详细介绍了平面动画设计与制作。Flash是优秀的平面动画制作
软件，被广泛应用于广告设计、卡通电影、网页设计与制作、电子贺卡等众多领域。《平面动画设计
与制作》共有四个单元，对平面动画设计与制作的知识点进行了细致的编排。以四个实例的形式，采
用任务引领、项目教学的方法，从动画场景的绘制到最后动画的合成，由简到难，详细讲解了平面动
画的制作原理和技巧。书中的实例均为作者创意，由实例带动教学，将知识点、技巧、创意设计融合
在一起，旨在提高学生的知识运用能力。
《平面动画设计与制作》适合作为中等职业学校的教材，也可以作为平面动画制作初学者入门与提高
的自学用书或各类平面动画培训班教材。
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《平面动画设计与制作》

书籍目录

单元一　广而告之——制作环保公益广告　任务一　绘制动画场景“蓝天下的工厂”　任务二　绘制
城市马路——熟练使用绘图工具制作场景　任务三　绘制汽车和温度计——制作图形元件　任务四　
合成环保广告——制作动作与形状补问　项目实训　拒绝污染单元二　铅笔和橡皮的故事——制
作Flash动画片　任务一　铅笔和橡皮——制作影片剪辑元件　任务二　铅笔写字——制作引导层动画
　任务三　变换文字——制作遮罩层动画　任务四　背景音乐与对话——插入与编辑声音　项目实训
　铅笔的新家单元三　炫动的网页——制作Flash网页　任务一　菜单与按钮——按钮元件与脚本语句
　任务二　流动的主页——制作环保网站　任务三　网上留言板——组件的使用　任务四　在线测试
——组件与脚本语句　项目实训　世博专题网站单元四　昨天的记忆——制作Flash电子相册　任务一
　封面与封底——制作片头和片尾　任务二　个人相册——使用按钮脚本语句　任务三　个人DV—
—插入视频　　任务四　相册修饰——使用滤镜　　项目实训　我的作品集
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《平面动画设计与制作》

章节摘录

　　3.创建按钮元件　　按钮元件包括“弹起”、“指针经过”、“按下”和“点击”四个帧，每个
帧代表不同的状态，各帧的含义如下：　　·弹起：在该帧中可以创建在正常情况下按钮的状态。　
　·指针经过：在该帧中可以创建当鼠标指针指向按钮时的按钮状态，在该帧中必须插入　　关键帧
后才能创建。　　·按下：在该帧中可以创建单击按下按钮时的状态。例如，当按钮被按下时，比未
按下　　时小一些或者颜色变暗。在该帧中也必须插入关键帧后才能创建。　　·点击：在该帧中可
以指定在某个范围内单击时会影响到按钮，用来表示作用范围，可　　以不进行设置，也可绘制一个
图形来表示范围。　　4.创建影片剪辑元件　　为了简化操作或减小文件，常常需要将一些小动画放
到影片剪辑元件中。　　二、使用元件库　　在制作F1ash动画时，经常需要创建元件，在F1ash中存
放与组织创建的各种元件的地方是元件库，它还用于存储和组织导入的素材，包括图片、声音和视频
剪辑。当需要使用素材或元件时，可以直接从库中调用。　　打开元件库的方法为选择“窗口”→“
库”命令，或按【F11】键。由于每个动画使用的素材和元件都不相同，因此“库”面板中的内容也
可能不同。在“库”面板中选择一个元件时，在元件库预览窗口中将显示元件的内容。　　三、“橡
皮擦工具”的使用　　在“橡皮擦工具”的“选项”区域（见图1－3－23）中单击橡皮擦模式，可以
看到下拉列表中有五种不同的擦除模式选项，如图1－3－24所示。　　·“标准擦除”选项：这是系
统默认的擦除方式，选择该模式后鼠标指针变成橡皮擦形状，可以用于擦除矢量图形、线条、分离的
位图和文字。　　·“擦除填色”选项：在这种模式下，拖动鼠标擦除图形时，只能擦除填充色块和
分离的文字，不会擦除矢量线。　　·“擦除线条”选项：在这种模式下，拖动鼠标擦除图形时，只
能擦除矢量线，不会擦除矢量色块。　　·“擦除所选填充”选项：在这种模式下，拖动鼠标擦除图
形时，只能擦除已被选择的填充色块和分离的文字，不会擦除矢量线。采用这种模式之前，必须先选
择“选择工具”或“套索工具”等选择一个区域。
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