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《2D动画及游戏周边产品设计》

内容概要

《2D动画及游戏周边产品设计(动漫设计类高等教育艺术设计精编教材)》编著者王林林。
    《2D动画及游戏周边产品设计(动漫设计类高等教育艺术设计精编教材)》重点从“商业化的出版物
、影视宣传品设计、实物宣传品设计、产品设计应用实例”四个方面介绍了2D动画及游戏周边产品设
计的方法、应用实例及软件操作方法。每章都有实例讲解和设计方法介绍，最后还有操作练习内容。
    《高等教育艺术设计精编教材·动漫设计类：2D动画及游戏周边产品设计》是一本非常实用的高校
艺术设计类专业的教材，也可以作为游戏、动漫专业培训机构的培训用书，还可以作为平面设计人员
、广告从业人员以及数码艺术爱好者的参考书。
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编辑推荐

《2D动画及游戏周边产品设计(动漫设计类高等教育艺术设计精编教材)》编著者王林林。    本书内容
介绍了“商业化的出版物、影视宣传品设计、实物宣传品设计、产品设计应用实例”四个方面介绍
了2D动画及游戏周边产品设计的方法、应用实例及软件操作方法。每章都有实例讲解和设计方法介绍
，最后还有操作练习内容。
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