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内容概要

《Xcode江湖录》尝试以轻松的方式讲解Xcode这个高效工具，让读者在谈笑间平蹚Xcode世界，进而
掌握Xcode的常见使用方法，并且能够通过一些练习掌握Xcode的部分高级功能，从而开发出让世人惊
叹的应用。本书分为四大部分：“初入江湖——基础篇”包括第1～3章，介绍苹果开发者计划，最基
本的项目开发流程，Xcode主界面、基本概念，项目配置等。“外功修炼——设计篇”包括第4～6章
，介绍界面生成器(InterfaceBuilder)的用法以及相关技术，自动布局，屏幕分类等，让初学者和设计师
能够借助Xcode提供的可视化界面设计工具来快速设计想要的界面。“内功修炼——开发篇”包括第7
～14章，介绍Xcode的高级用法，如编辑器、属性列表、CoreData的使用，库、框架等共享代码的原理
和使用方法，编译方案和运行目标、调试方法、代码测试方法、版本管理等。“随身锦囊——附录篇
”包括4个附录，介绍Xcode特有的小功能、小组件、小设置等，方便读者查询。
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精彩短评

1、武侠语言纯粹是瞎掰，凑字数，对理解xcode毫无帮助，直接跳过。内容组织的也不好，讲解不清
楚，随便翻翻了事。
2、整理的比较全。可以快速翻翻。
3、读完之后感觉就是把网上的XCode帖子集合起来，内容浅尝辄止，没有营养。关键是作者明显觉得
这么卖书肯定卖不出去，所以包了个 “江湖”的壳子，但是反而读起来不伦不类。不论是新人还是老
手，都不推荐此书。
4、细看了附录，粗略地看了正文，千万不要有太高的期望。这只是一本讲述Xcoded的使用技巧，并
用江湖与武侠来包装它的书而已。如果是iOS开发初学者，建议没必要花过多时间在Xcode的使用上，
懂简单的使用技巧即可。感谢他们编著这么本书。
5、工具书，还是可以看看查阅的，起码入个门，有个大概的印象嘛。对于不爱看英文的童鞋还是很
有帮助的
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