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内容概要

嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实践（第2版）》内容包括：实时操作系统基础、任务管理、中断
和时间管理、事件管理、消息管理、内存管理、移植、工程实践及μC/OS-III分析、移植与应用实践
等。本书内容翔实，图文并茂，采用逐步深入、反复印证的方法，从数据结构的设计入手，再到代码
分析、示例验证的剖析方法，逐层深入讲解，给出在虚拟平台下的移植示例和针对各章内容示例，并
给出了基于ARM Cortex M3内核的STM32系统上移植和工程实例。
《嵌入式实时操作系统μC/OS原理与实践（第2版）》适用于计算机、电子、通信、自动化及相关专
业大学本科、研究生，也适用于广大嵌入式开发工程技术人员、电子技术研究人员、操作系统研究人
员。
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精彩短评

1、渣渣中的渣渣，想学这个的还是买其它书吧。
2、讲解的非常详细，配合系统源码的分析，很容易理解，对理解操作系统有很大的帮助。
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