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内容概要

《Flash ActionScript 3.0交互设计200例》通过200个经典的Flash互动设计实战案例详细讲解Flash
ActionScript 3.0进行交互设计的方法与技巧，内容包括进度加载、菜单和导航、图像处理、图片轮动、
网页相册、图表与表单、数据应用、音频视频和响应式设计布局等，并精选了户外屏幕、光盘、触摸
屏、游戏等不同展现形式的Flash多媒体交互及综合性应用。实例基本涵盖了开发者在实战中几乎可能
遇到的所有问题，展示了各种流行的交互设计理念，让读者能够轻松地学习ActionScript 3.0语言，有效
掌握各种互动设计精髓与技巧，快速上手Flash应用开发，并通过Flash发现交互设计的乐趣。
附赠110集案例制作过程教学视频和40集ActionScript 3.0视频学习手册，以及所有案例的源文件和最终
文件。
《Flash ActionScript 3.0交互设计200例》适合所有想要学习ActionScript 3.0交互设计的初学者阅读，也适
合作为院校相关专业或培训结构作为职业实训教材。
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