
《Illustrator CC图形设计入门》

图书基本信息

书名：《Illustrator CC图形设计入门、进阶与提高》

13位ISBN编号：9787121259567

出版时间：2015-5

作者：韩少云

页数：304

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《Illustrator CC图形设计入门》

内容概要

《Illustrator CC图形设计入门、进阶与提高》围绕着具体的Illustrator CC平面设计范例进行讲解，步骤
详细、重点明确，手把手传授实际操作。全书涵盖了Illustrator CC基础知识、多种绘图工具的使用及自
定义、常用效果滤镜讲解、图像组合与图形的变换技巧、文字编辑、变形字的设计制作、混合工具使
用技巧、剪切蒙版等软件操作技巧，以及Illustrator CC中的最新功能。
《Illustrator CC图形设计入门、进阶与提高》知识全面、内容浅显易懂、概念和功能介绍清晰，巧妙地
通过入门、进阶和提高三个模块化内容，逐步引导读者深入学习；并通过丰富、精彩、实用的案例，
向读者展示了使用Illustrator CC进行图形设计的强大功能。
《Illustrator CC图形设计入门、进阶与提高》内容实用，案例效果精美，不但适合Illustrator CC平面设
计初学者学习，有一定经验的读者从中也可以学到大量高级功能。《Illustrator CC图形设计入门、进阶
与提高》同样适合作为高等院校、大专院校、成人教育等相关专业的教材或参考书。
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