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《动画透视》

前言

早在2006年11月16日，国家教育部为了进一步落实《国务院关于大力发展职业教育的决定》指示精神
，发布了《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》的16号文件，其核心内容涉及到了提高
职业教育质量的重要性和紧迫性；强化职业道德，明确培养目标；以就业为导向，服务区域经济；大
力推行工学结合，突出实践能力培养；校企合作，加强实训；加强课程建设的改革力度，增强学生的
职业技术能力等等。文件所涉及到的问题既是高职教育存在的不足，也是今后高职教育发展的方向，
为我们如何提高教学质量、做好教材建设提供了理论依据。2009年6月，温家宝总理在国家科教领导小
组会议上作了“百年大计，教育为本”的主题性讲话。他在报告中指出：国家要把职业教育放在重要
的位置上，职业教育的根本目的是让人学会技能和本领，从而能够就业，能够生存，能够为社会服务
。德国人用设计和制造振兴了一个国家的经济：法国人和意大利人用时尚设计观念塑造了创新型国家
的形象：日本人和韩国人也用他们的设计智慧实现了文化创意振兴国家经济的夙愿。同样，设计对于
中国的国民经济发展也将起着非常重要的作用，只有重视设计，我们产品的自身价值才能得以提高，
才能实现从“中国制造”到“中国创造”的根本性改变。高职教育质量的优劣会直接影响国家基础产
业的发展。在我国1200多所高职高专院校中，就有700余所开设了艺术设计类专业，它已成为继电子信
息类、制造类后的大类型专业之一。可见其数量将会对全国市场的辐射起到非常重要的作用，但这些
专业普遍都是近十年内创办的，办学历史短，严重缺乏教学经验，在教学理念、专业建设、课程设置
、教材建设和师资队伍建设等方面都存在着很多明显的问题。这次出版的《新概念中国高等职业技术
学院艺术设计规范教材》正是为了解决这些问题，弥补存在的不足。本系列教材由设计理论、设计基
础、专业课程三大部分的六项内容组成，浙江人民美术出版社特别注重教材设计的特点：在内容方面
，强调在应用型教学的基础上，用创造性教学的观念统领教材编写的全过程，并注意做到章、节、点
各层次的可操作性和可执行性，淡化传统美术院校所讲究的“美术技能功底”，并建立了一个艺术类
专业学生和非艺术类专业学生教学的共享平台，使教材在更大层面上得以应用和推广。
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内容概要

《动画透视》在不断创新的教学理念指导下，重点阐述了透视学与动画理论学。本教材将构图学、构
成学、图形语言、创造性思维设计结合在一起进行教学，注重对学生创新能力的培养，强调理论和实
践的结合，使学生深入了解透视的基本概念，掌握动画场景设计的理论知识、表现方法与技能，建立
透视观念，强化场景的创意；使学生在动画、动漫、游戏场景设计中具有较强的想象力、创造力、表
现力及运用能力。
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章节摘录

插图：视位的高低直接影响到场景水平面宽与窄的透视变化。高视位平视场景图，景物一览无余地呈
现在你眼前。地平线在画面上方，图中垂直造型垂直于地面、平行于画面，为原线，没有消失点，透
视中只有近大远小的变化。当你的视线聚焦在用圆形构建的隔离物及大小不一的同心圆组合成的房屋
造型时，你会发现圆形透视的变化情况。作图要求构图完整，造型和谐、统一又富有变化，运用线面
结合的手法塑造形体。作业要求用A4纸，并用铅笔绘制。作图步骤：（图3-9）步骤一：画出圆物（
长径均呈水平状）及形体基本关系，上大下小且圆心在同一中轴线上。步骤二：由于是平视状态，A
圆与B圆相比较，A弧度略平缓，B圆弧度较大，见图3-9a；同理画出房屋圆形透视（在作图中离地平
线越近圆面弧度应更平缓）。步骤三：前景用圆形组成的造型长径及二圆心点的连线均为变线，作图
中注意灭点的位置及长径与短径的透视变化。房屋作半圆门，长径为垂直原线。右边门随墙体倾斜而
倾斜，作图中长径应消失升点（斜面透视）。
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后记

当你走进图书官，会发现本科教材、高职高专各类教材层出不穷。当你坐下来，想寻找一套适合艺术
高职类动画专业的最为实用、具有可操作性及针对性的透视教材，几乎难以找到。此种情况，诱发我
编写本教材的欲望。本教材在不断创新的教学理念指导下，重点阐述了透视学与动画理论学。本教材
将构图学、构成学、图形语言、创造性思维设计结合在一起进行教学，注重对学生创新能力的培养，
强调理论和实践的结合，使学生深入了解透视的基本概念，掌握动画场景设计的理论知识、表现方法
与技能，建立透视观念，强化场景的创意；使学生在动画、动漫、游戏场景设计中具有较强的想象力
、创造力、表现力及运用能力。此教材选用的透视场景设计作品主要来自在教学过程中我系学生的优
秀作业以及国内外优秀作品，在编写的过程中，本着教学目的对这些作品进行了剖析，如有不妥之处
敬请谅解，在此表示谢意！本书在编著过程中得到浙江人民美术出版社的责任编辑程勤老师的帮助，
他对本书提出了许多宝贵建议，在此深表谢意！在编写的过程中思考不全，难免出现一些问题和不足
，敬请广大的同行、学者批评指正。
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编辑推荐

《动画透视》：动画设计·新概念中国高等职业技术学院艺术设计规范教材,中国美术学院推荐教材
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精彩短评

1、有点脏，不过里面还可以内容有点少
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