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内容概要

内 容提要
本书全面介绍了微软公司于1998年9月2日正式发布的应用程序可视化快速开发工具
――VisualBASIC6.0的编程技术。VB.6.0新增特性中最重要的就是数据库功能的增强和
Internet开发环境的引入。强大的数据库管理功能、创建数据库应用的各种向导和内建的报表
编辑器，使我们用VisualBASIC6.0可以开发出完整的数据库解决方案。DHTML设计器和
WebClass设计器可以使我们轻松地创建出基于客户端以及基于服务器的Internet应用程序。
该书内容覆盖面广，从基本概念和基本操作到数据库和Internet应用程序的开发都有详
细的讲解，读者可通过本书迅速掌握VisualBASIC6.0的基本操作和使用，并能进行简单的
编程。本书适用于广大VB编程初学者、软件开发人员、科研人员以及大专院校师生，是掌握和
精通VisualBASIC6.0的理想教材。
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3.34VB变量和常量的作用范围
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3.9.1运算符和表达式
3.9.2运算符的优先顺序
3.9.3赋值语句
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3.10.3目录和文件函数
3.10.4交互式函数
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4.2窗体的事件处理
4.3VB6.0常用控件
4.3.1常用控件的使用方法
4.3.2在运行时添加和删除控件
4.4文件系统对象
4.4.1创建文件系统对象
4.4.2获取驱动器信息
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5.1程序代码错误的种类
5.2错误的捕获
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5.2.1激活错误捕获功能
5.2.2编制错误处理程序
5.2.3集中式错误处理
5.3代码的调试
5.3.1控制程序的执行
5.3.2调用堆栈窗口
5.3.3本地窗口
5.3.4立即窗口
5.3.5监视窗口
第六章 VB6.0数据库应用
6.1数据库的基本概念
6.1.1什么是表
6.1.2什么是关系
6.1.3数据库的查询
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6.2数据访问的方法
6.3使用ADO数据控件
6.3.1连接到Access数据库并创建数据源
6.3.2用数据绑定控件显示数据
6.3.3使用数据网格和图表控件
6.4 Microsoft可视化数据库工具
6.4.1在数据浏览窗口中创建数据连接
6.4.2创建表
6.4.3创建数据库结构图
6.4.4添加、修改和删除数据
6.4.5创建查询
6.4.6创建存储过程
6.5数据环境
6.5.1创建数据环境
6.5.2通过数据环境自动生成绑定控件
6.5.3自动生成绑定到整个记录集的网格控件
6.5.4生成分层式数据绑定控件
6.5.5对命令进行分组
6.5.6执行基于存储过程的命令
6.6数据报表
第七章 VB6.0的Internet应用程序的开发
7.1用VisualBASIC开发Internet应用程序的方法
7.1.1Internet应用程序简介
7.1.2VisualBASIC的Internet技术
7.2创建基于客户端的DHTML应用程序
7.2.1动态HTML简介
7.2.2认识DHTML设计器
7.2.3用DHTML设计器设计动态HTML网页
7.2.4在DHTML网页中编写事件代码
7.3 创建基于服务器的IIS应用程序
7.3.1WebClass设计器的概念及基本操作
7.3.2向WebClass设计器中添加HTML模板
7.3.3在WebClass中编写事件代码
第八章 应用程序的发布
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