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精彩短评

1、决定了，原版书买买买！
2、iOS开发真正进阶的东西，希望8快点出来，要不iOS9都出来的
3、我开始期待iOS 8的版本了。
4、好书！进阶必备呀
5、虽然对每个技术都只做了最简单的介绍，但是也算是进行了一些指引。
6、适合有基础的开发者，不错。
7、没读完，只看了前面3章，因为我觉得自己还没到看这本书的境界。初学者还是暂时不要看这本书
，把基础打牢后再来看。
8、讲得比较全，但不太细。
9、本书开启了我对OC 的全新认知
10、这本书完全读通感觉还是有一定难度的，细读了第一部分，粗读了剩下的。至少还需再读两遍。
11、读完第一遍，复习代码部分的时候再翻回来看 
12、好书，进阶读
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