
《精通C# 5.0与.NET 4.5高肌�

图书基本信息

书名：《精通C# 5.0与.NET 4.5高级编程——LINQ、WCF、WPF和WF》

13位ISBN编号：9787302333882

出版时间：2014-2-14

作者：张敬普,丁士锋

页数：797

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《精通C# 5.0与.NET 4.5高肌�

内容概要

.net 4.5框架集成了对windows窗体、windows phone、windows server和windows azure等各个方向的开发类
库。本书借助visual studio 2012开发工具，详细介绍了.net框架中的4大开发利器：linq、wpf、wf和wcf。
《精通c# 5.0与.net 4.5高级编程——linq、wcf、wpf和wf》共分为5篇28章。第1篇为c#面向对象开发基础
，主要让读者了解基于框架的开发语言c#；第2篇为c#中的linq开发，介绍了如何使用linq在对象和数据
之间建立一种对应关系，然后通过访问内存对象的方式查询数据集合；第3篇为wpf开发，详细介绍了
如何利用wpf这个图形平台，改变传统windows程序员的开发观念和开发方式；第4篇为wf工作流开发，
介绍了实现工作流应用程序时所需要实现的一些机制，比如持久化、补偿、跟踪机制等；第5篇为wcf
开发，学习如何利用远程通信技术，实现托管、服务实例管理、异步、安全、事务管理、离线队列等
功能。
《精通c# 5.0与.net 4.5高级编程——linq、wcf、wpf和wf》实例具有代表性，编码规范，讲解详细，适合
想系统学习c#开发和.net 4.5平台的技术人员研读，也可作为特定技术开发人员的参考书程。对于.net程
序员，本书不失为一本极佳的案头必备手册。
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