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《爱上动脑一定要会玩的思维游戏》

内容概要

《爱上动脑一定要会玩的思维游戏:培养最好的思考与想象能力的思维游戏》是一本世界上最伟大的思
维游戏书，众多经典的训练思考力和想象力的思维游戏，让你在不知不觉中越玩越聪明，越玩越爱动
脑筋。《爱上动脑一定要会玩的思维游戏:培养最好的思考与想象能力的思维游戏》通过各种不同的方
式来锻炼你的观察能力、分析能力等等。
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章节摘录

版权页：   插图：   094.八阶魔方 就像杜勒的恶魔魔方一样，八阶魔方具有许多“神秘”的特性，而且
超出魔方定义的一般要求。 比如说每一行、列的一半相加之和等于魔数的一半等。 095.阿基米德的镜
子 尽管许多科学家和历史学家都对这个故事着迷，但是他们都判定这是个不可能完成的功绩。不过有
几个科学家曾试图证明阿基米德的确能使罗马船舰突然冒出火苗。这些科学家的假设是，阿基米德用
的肯定不是巨型镜子，而是用非常多的小反射物制造出一面大镜子的效果，这些小反射物可能是磨得
非常光亮的金属片（也许是叙拉古战士的盾牌）。 阿基米德所做的是不是仅仅让他的士兵们排成一行
，命令他们将太阳光聚焦到罗马船只上呢？ 1747年法国物理学家布丰做了一个实验。他用168面普通
的长方形平面镜成功地将330英尺（约100米）以外的木头点燃。似乎阿基米德也能做到这一点，因为
罗马船队在叙拉古港湾里距离岸边肯定不会超过大约65英尺（约20米）。 1973年一位希腊工程师重复
了一个与之类似的实验。他用70面镜子将太阳光聚集到离岸260英尺（约80米）的一艘划艇上。镜子准
确瞄准目标后的几秒钟内，这艘划艇开始燃烧。为了使这个实验成功，这些镜子的镜面必须是有点凹
的，而阿基米德很有可能用的就是这种镜子。 096.光路 097.火柴光 可以，吸烟的人能看到经过2面镜墙
反射出来的火柴光。
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编辑推荐

《爱上动脑一定要会玩的思维游戏:培养最好的思考与想象能力的思维游戏》帮你快速掌握提高观察能
力、分析能力、判断能力、想象能力、创新能力、逻辑推理能力。
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