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《C++程序设计（原书第3版）》

内容概要

《C++程序设计（原书第3版）》采用“问题驱动”、“基础先行”和“实例和实践相结合”的方式，
阐明了基本的C++特性。本书共分为三部分，第一部分介绍C++程序设计的基本概念，第二部分介绍
面向对象编程方法，第三部分介绍算法与数据结构方面的内容。为了帮助学生更好地掌握相关知识，
本书每章都包括以下模块：目标，引言，关键点，检查点，问题和实例研究，本章小结，在线测验，
程序设计练习，提示，小窍门，警示和教学提示。
《C++程序设计（原书第3版）》可以作为高等院校计算机及相关专业C++程序设计课程的教材，也可
以作为C++程序设计的自学参考书。
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精彩短评

1、我觉得这本书真的是非常好的C++入门书，写得非常直白和简洁。紧扣要点，不断深入，再加上很
多的精彩练习。仔细学习这本书，你的C++入门一定会非常愉快。特别是如果你学习完C语言再看这
本书就会有一种特别舒服的感觉。因为这个结构和K&R的书基本类似但是练习更加丰富，精彩！实实
在在可以用的C++书！
2、完美！
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