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内容概要

Windows 8的问世彻底改变了游戏规则。借助Windows 8以及该操作系统及其开发平台，可用全新方法
创建丰富的、功能完备的Windows应用程序。 Windows 8高级编程——使用C#和XAML开发应用 呈
现Windows 8平台的所有新开发功能，尤其将浓墨重彩地描述如何使用Visual Studio 2012和XAML/C#语
言来创建准备部署于新Windows Store的强大应用程序。
本书内容
◆ 利用XAML来创建丰富的、内容驱动的用户界面
◆ 使用新增的App Bar创建无边框菜单系统
◆ 支持Windows 8设备的传感器和地理定位功能的方法
◆ 使用Contracts和Extension将应用程序整合到Windows 8生态系统
◆ 了解多页面应用程序的新Windows 8导航系统
◆ 详细了解如何使用Data Binding和MVVM设计模式最大限度地减少代码量
◆ 准备将应用程序发布到Windows Store的功能提示
◆ 使用现有盈利策略实现应用程序利润最大化
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精彩短评

1、Win10的app编程和Win8变化还是比较多的，这是以前买的一直没有看的一本书，跳着将自己感兴
趣的部分看了
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