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内容概要

Axure RP 是一款专业的快速原型设计工具，广泛应用于互联网行业，能够帮助我们进行构思、可视化
设计、沟通、协作，注释和创建规范文档，是产品经理、商业分析师、信息架构师、用户体验设计师
、交互设计师等不可缺少的“神兵利器”。
《原型设计大师：Axure RP网站与APP设计从入门到精通》内容丰富且实用，由浅入深地传授了Axure 
原型设计工具在网站和APP设计中的应用与技巧，并在文中贯穿了众多精彩实战案例。书中完整展现
了多个鲜活生动的综合项目案例，涉及门户网站高保真原型设计、电商网站高保真原型设计、移
动APP 应用高保真原型设计、国外网站高保真原型设计⋯⋯通过学习《原型设计大师：Axure RP网站
与APP设计从入门到精通》，可以全面、深入、透彻地理解Axure 原型设计应用，显著提高产品设计能
力，让你的项目开发事半功倍。
《原型设计大师：Axure RP网站与APP设计从入门到精通》既适合设计新手及对Axure 感兴趣的爱好者
学习，也适合有一定Axure 基础、需要进行产品原型设计的专业人士阅读和参考。来吧，让你的每一
个奇思妙想快速、顺畅且完美地展现出来吧！
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作者简介

资深产品经理、软件工程师，一直从事互联网相关的工作，曾主导或参与过众多软件项目，涉及邮政
、 金融、行政等多个领域，并为众多网站与APP的开发提供咨询服务，积累了丰富的开发经验，并对
互联网行业的产品、技术、营销等方面有着持续的热情。
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精彩短评

1、在图书馆看到的，半个小时从头翻到尾，类似于window使用教程的书，如果没有一拿到软件点点
就知道怎么用可以看看，如果做软件，一看到软件就知道怎么操作的，可读性不是很好，可能是我预
期太高了吧，毕竟是本软件操作书，

讲讲工具使用，然后母版什么的，还有函数，后面具体讲到用案例，其实软件学习主要还是自己按着
自己的使用去学习，我对别人安排的一步一步教程一直很排斥
2、对于小小小白，估计会合适，对于有实际经验的人来说，真的一点必要也没有啊！！！！
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