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内容概要

《Java学习指南(第4版)(上、下册)》是畅销Java学习指南的最新版，详细介绍了Java 6和Java 7的语言特
性和API。本书全面介绍了Java的基础知识，力图通过完备地介绍Java语言、其类库、编程技术以及术
语，从而成为一本名符其实的入门级图书。
《Java学习指南(第4版)(上、下册)》加入了从Java 6和Java 7发布以后的变化，包括新的语言功能、并发
工具(Fork-Join框架)、新的NIO Files API、Java Servlet(3.0)等新主题，作者通过精心挑选的、富有实用
性和趣味性的示例，进行细致深入的讲解。本书的最后一部分，将Java放入到Web应用程序、Web服务
和XML处理的环境中进行了介绍。
《Java学习指南(第4版)(上、下册)》适合Java语言初学者阅读，对于有一定经验的Java程序员，也可以
作为了解Java 7的编程手册参考。
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