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内容概要

《让移动设计更简单：Sketch 3操作指南与实战详解》以Sketch 的基本操作为基础，用一系列生动可行
的教学案例，让初学者可以快速掌握Sketch 的基本功能和操作技巧。《让移动设计更简单：Sketch 3操
作指南与实战详解》示例丰富、步骤清晰，与移动设计实践紧密结合，讲解中融入了实践中的各种创
意思路，每章包括“介绍”、“Sketch 设计”以及“小常识”部分，便于读者自学，在介绍知识点时
通过具体的实例，让读者深入理解。
《让移动设计更简单：Sketch 3操作指南与实战详解》特别适合移动设计师以及移动互联网产品经理阅
读。
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作者简介

郑成云
社会化媒体营销实践者，专注网络社交领域。从业6年，涉及社区管理、网络营销,以及移动产品设计
工作。曾就职于金山、新浪、海尔、巧贝科技等公司，后加入微博，任高级产品经理。人人都是产品
经理（woshipm.com）特邀作家，欢迎来到社区和“郑几块”一起探讨。
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精彩短评

1、内容倒是简单上手快，不过对于有一定设计基础的学生来说，这书也就两小时的内容，不到200页
。
2、编写的不算详细，但是对于入门的基本能功能都能简明的表述清楚，而且也基本能系统的走一轮
。
3、饭后一小时就能看完的书
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精彩书评

1、我呀，就是作者了开始的时候是想通过学习 Sketch设计，并了解移动应用的布局和结构书的大致结
构是先讲工具的基本情况，之后介绍移动应用的控件和空间设计，也讲了一些界面的设计。在整理的
过程中，自己慢慢的掌握了 Sketch 并了解了移动应用的控件，结构和布局。本书，其实就是我逐步了
解移动应用的入门书。这是我个人的学习方法，也希望能够对设计爱好者以及专业的设计人士有帮助
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