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内容概要

　　边想边画的漫画素描、漫画素描中画脸的基础知识、漫画素描中画身体的基础知识、从漫画素描
到任务设计。
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精彩短评
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精彩书评

1、作为一本日式漫画入门的书这本不错，它不像一般的日式漫画教材，教大家使用的是复杂麻烦的
漫画钢笔工具。这就是教你用简单的铅笔画漫画。结构，表情，动作都有涉及，挺好的
2、这一系列丛书是目前我能在市面上见到的最合理的漫画教科书。但是我还是强调一点：这是一本
书，不是一本画集，不要试图通过临摹本书来获得大的提升。因为是一系列丛书，我就拿基础篇做一
个书评来写。之前看过太多的教程，视频，也实践过很多，但后来还是乖乖的回来学基础，何也？因
为我看本系列丛书的时候重点严重放错了。这本书作为一本教学，里面的绘画步骤，意识，方法才是
最重要的，而不是你能把里面的画都百分之九十九的临摹下来，画面在里面仅仅起到补充文字的功能
，如果在以后的绘画过程中没有有意识的去运用其中的方法，把其绘画理念融到绘画过程中，那么本
书还是白读了。作画顺序：动作，比例（透视），肌肉，服饰，上色都是按部就班的来的。第一步在
于找感觉，第二步把控比例和透视，第三步第四步都是丰富细节。这几步在熟练的基础上都可以一步
进行的，但是很多画手画出来的画是经不起推敲的，细节堆砌了很多，但是稍稍一研究，就发现胳膊
的位置，透视都是错误的，所以按部就班的来，把基础吃硬，而后才能拔起大厦。关于解剖：没有必
要去记住每块骨骼和肌肉的名字，但是有自由度的骨骼必须了然于胸，对骨骼可能转动的角度，限制
都要清楚，重在理解脊椎上面，脊椎本身可以向两个方向弯曲，自身也已转动，拥有三个自由度。对
人体肌肉有轮廓作用的则必须铭记，这里不得不提的一点就是，如果以前没有画过肌肉，万万不要参
考伯里曼，那都是高阶教程，对初学者只有反作用，初学者只要对每块肌肉的走向，覆盖位置记住，
理解后，才能够对形体有进一步的奢望。关于透视：这套书讲解的透视，既不缺乏专业，又很实用，
其实对于漫画而言，这套书里的透视知识足够用了。重要的是对正方体的理解，不要好高骛远画出强
透视的人物或者背景来，要把正方体的各种透视角度，以及组合理解以后，后面的就一马平川了。关
于衣服的褶皱：这周我看过一个很好的教程，http://www.missyuan.com/thread-610027-1-1.html。理解这
个就足够了，保住大腿不放松，立根本在教程中。漫画是一个感性和理性并存的东西，一切小觑漫画
的行为必将被国内的环境碾碎（说严重了，嘎嘎）。
3、我一直想学画画，目的是：将我心中的灵感与场景画出来。只是做记录用，并非那种专业技能。
可是一直苦于没有好的教材。这个教程非常好，我终于可以开始了。
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