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内容概要

本书全面讲解EDIUS最新核心技术，精选多个行业实用案例，帮助读者在最短的时间内从“零基础”
新手进阶为影视后期制作高手。本书虽然基于EDIUS 7版本，但是对拥有其他版本的用户依然适用。
全书共分为11个章节，第1章对EDIUS相关软硬件产品进行了简介。第2章开始介绍一个简单的EDIUS
实例制作，其中没有大篇幅的菜单讲解，即使初学者也能立即体验到亲自使用EDIUS制作短片的乐趣
。随后第3~11章则带领读者逐步走进EDIUS的世界，详细介绍EDIUS剪辑、特效、字幕、插件、校色
、输出等方面的内容。其中，第3章磁带设备的影像采集和输出被抽离出来独立成章，为的是方便读
者查阅；近年来流行的立体3D制作也有所涉及，有兴趣的读者可以跳转至第9章，详细地学习如何
在EDIUS中创建3D视频大片。最后附录部分依次收录了超高清EDIUS-RED 4K的制作流程，以及书中
提到的一些软件、插件的相关信息。
本书配有2DVD光盘，其中包含近4小时的高清教学视频及所有范例文件（仅供学习交流之用）。本书
内容丰富，讲解循序渐进，非常适合广大影视后期制作人员学习，也可作为各大院校相关专业学生或
培训班的教材。
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