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《一个APP的诞生》

内容概要

在移动互联网高度发达的今天，一个个APP，成为我们通向网络世界的窗口。它的诞生流程，令不少
对互联网世界产生幻想甚至试图投身其中的年轻人充满了好奇。
《一个APP 的诞生》就是这样一步一步拆分一个APP 的诞生过程。从前期市场调研，竞品分析开始，
一直到设计规范，界面图标，设计基础，流程管理，开发实现，市场推广，服务设计，甚至跨界融合
，都有陈述。
《一个APP 的诞生》被定义是一本教科书，工具书，适合想要用APP来实现自己的一个产品梦的创业
者，也适合想要快速了解APP 产品的整个流程的互联网职场新人，还适合想通过移动APP 产品来转型
、扩大市场、加快企业发展脚步的传统行业人员。
也许，你对APP 一无所知或知之甚少，但是没关系，只要你对APP 有兴趣，想做一个带有“自己属性
”的APP，这本书就能帮到你。
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精彩短评

1、比较适合设计师和产品看的一本教科书
2、这的确是个有诚意的书，梳理了从零到千万用户的成长之路。里面有些耳熟能详的案例，支撑起
一个完整的教材体系，也是初创团队培养人才比较适合的一本书。
3、一个人的故事
4、技术书
5、非常实用的一本教科书，主要是以设计师的角度来经历互联网产品的整个生命周期，想做产品看
这本书也相当适用~
6、移动互联网入门级读物，实战经验+贴近现实
7、拖拖拽拽地看完了。
8、一个app诞生过程的每一个环节都可以写本书了，交互设计师的一天、UI设计流程中的情绪板、服
务设计理念都给了我很大的启发，从产品全局把控设计、从流程/行为/心理三层设计交互、从服务前
中后把控体验。
9、零零碎碎看过很多文章，讲设计风格的，讲配色方案的，讲用户体验的，讲产品流程的⋯这是看
过的第一本完整讲app诞生过程的书，也算是很有收获了。
10、教科书一般的存在
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精彩书评

1、在移动互联网高度发达的今天，一个个APP，成为我们通向网络世界的窗口，它的诞生流程，令不
少对互联网世界产生幻想甚至试图投身其中的年轻人充满了好奇。《一个APP的诞生》就是这样一步
一步拆分一个APP的诞生过程。从前期市场调研，竞品分析开始，一直到设计规范，界面图标，设计
基础，流程管理，开发实现，市场推广，服务设计，甚至跨界融合，都有陈述。《一个APP的诞生》
它被定义是一本教科书，工具书。适合学生想要用APP来实现自己的一个产品梦，也适合互联网职场
新人快速了解APP产品的整个流程，也适合传统行业人员想通过移动APP产品来转型，扩大市场，加
快企业发展脚步。
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