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内容概要

作者以自身的接案經驗，教導讀者該如何運用Illustrator軟體裡一些易上手且高效率的向量功能，以非
常快速且有效率的手法，打造出忠於原始想法的視覺版型，並建立媲美商業網站與專業App軟體的介
面與風貌。
從初期的規劃階段、到完成作品並分享給客戶與其他人的作業方式，不管你的背景是經驗豐富
的Photoshop老手、初出茅廬的設計師、或對藝術有天分和興趣的業餘人士，都能自本書學到如何以充
滿創意與生產力的手法，製作出富有視覺吸引力的整體架構和使用者介面元素。
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作者简介

RICK MOORE
早在網際網路興起之初，RICK MOORE就已經展開了平面設計師的職業生涯，並且深刻地瞭解到網路
會為這個行業帶來什麼樣的未來。自1997年開始，他成為一名Illustrator使用者，並運用這套軟體來設
計包括品牌、插畫到企業軟體使用者體驗等各式各樣的作品。Rick目前在一家非營利機構，擔任組織
內部的使用者體驗設計師（User Experience Designer）一職至今；同時他現居美國猶他州法明頓市，與
美麗的妻子和兩名活潑的女兒同享天倫之樂。
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UI 設計的規劃作業
傳達你的設計巧思
樣式資料庫
將你的作品自Illustrator產生出來
本章結語
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精彩短评

1、很好的書，介紹了UI所用到的一些關鍵Illustr工具。不過交互設計師和視覺設計師的差距很大，感
覺自己還是應該更專注於交互方面吧。
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