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《轻松学算法》

内容概要

《轻松学算法——互联网算法面试宝典》共分为12 个章节，首先介绍了一些基础的数据结构，以及常
用的排序算法和查找算法；其次介绍了两个稍微复杂一些的数据结构——树和图，还介绍了每种数据
结构和算法的适用场景，之后是一些在工作与面试中的实际应用，以字符串、数组、查找等为例介绍
了一些常见的互联网面试题及分析思路，便于读者了解这些思路，顺利地通过互联网公司的面试；最
后介绍了一些常见的算法思想，便于读者对今后遇到的算法问题更轻易地想出解决方案。
《轻松学算法——互联网算法面试宝典》的讲解轻松有趣，易于读者把烦琐、枯燥的算法学习变为有
趣、愉快的学习，把被动学习变为主动学习。《轻松学算法——互联网算法面试宝典》也介绍了一些
会在工作面试中用到的算法。对于一些正在学习算法的人来说，《轻松学算法——互联网算法面试宝
典》绝对是可以帮你轻松掌握算法的辅助资料；对于已经了解算法的人来说，可以从《轻松学算法—
—互联网算法面试宝典》中了解到这些算法是如何在实际工作中使用的。
《轻松学算法——互联网算法面试宝典》适合即将毕业的学生、初入职场的工程师及想补充基础算法
知识的人学习，也适合作为一本互联网公司面试的参考书，更是一本不可多得的便于读者时常补习算
法知识的收藏宝典。
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