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章节摘录

版权页：插图：3.1.3视频剪辑的技巧时间、空间发生了变化的镜头画面要组接在一起不是容易的事，
下面介绍几种常用的转场剪辑技巧。1.利用动作组接随着时间的推移，事物已变化发展，这样可利用
事物变化发展中的一些动作作为剪辑点。比如小孩已长成大人，可以用这样两个镜头组接：（1）小
孩走路，从全景推至走动着的脚。（2）从走动着的脚拉出－成人在走。这是电影、电视惯用的一种
组接方法。实际上，很多有动作性的镜头，都可作为转场的切换点。2.利用出入画面组接表现主体从
甲处到乙处时，为了省略掉从甲处到乙处的中间过程，可采用走出画面与走进画面的方法，这时应注
意保持进出方向的一致性。另外，还得选定合适的剪接点，如走出画面时，不要让主体完全走出画面
；而走进画面时，也不要从全空的镜头开始，而应从主体已进入画面一点的地方开始，这样就收到特
别流畅的效果。3.利用物体组接同一物体、同类物体或外形相似的物体，都可以作为转场衔接的因素
。比如，教师在家里埋头备课的“教案”与教师在课堂上讲课的“教案”是同一物体，通过“教案”
这一物体就能将教师从家里转到教室里。两个镜头画面可以这样写：（1）教师埋头备课的近景推向
教案特写。（2）从教案特写拉出教师在讲台上讲课的全景。类同的或相似的物体用做转场衔接也是
非常自然、顺畅的。4.利用因果关系组接利用因果关系组接是一种利用观众的心理因素来连接镜头的
方法。观众总希望看到由某些原因引发出来的结果，比如，眼睛在注视的镜头，应连接被注视的东西
；拿起照相机在拍照的镜头，接着应出现被拍摄的景物；举起手枪瞄准的镜头，则应连接手枪所瞄准
的靶子。等等。
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编辑推荐

《中文Premiere Pro视音频编辑教程》是教育部职业教育与成人教育司推荐教材之一。
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