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内容概要

在典型的软件项目生命周期中，维护阶段的成本占总成本的60%以上。修复遗留代码中的bug一直是困
扰软件从业人员的一个问题。遗留代码的调试不仅需要掌握调试代码的技术，还需要掌握调试的细节
、方法与技巧。本书探讨了那些方便程序员调试和优化遗留软件的工具，从实用的角度，给出了比较
多的方法介绍和建议，如防御性编程、单元测试、软件跟踪、调试、优化，甚至调试器的内部实现，
这些内容有助于软件从业人员掌握调试遗留代码的方法。
本书是遗留代码调试和优化领域的代表性著作，是作者10多年来在软件bug中“驱魔”经验的结晶
，Amazon五星评论。不仅从实用性角度深入、系统地讲解了调试和优化遗留代码的方法、技术和最佳
实践，而且从源头上阐述如何避免掉进维护遗留代码的泥潭，编写出易于维护，甚至不需要维护的高
质量代码。
本书共分7章：第1章介绍用于构建易于修改和调试的软件的相关技术；第2章讲解如何定位和消除软
件bug；第3章提供理解问题以及程序的有用方法；第4章讲述调试器在计算机内部的工作原理；第5章
深入探讨优化内存的相关技术和方法；第6章则探讨如何从CPU运行效率的角度优化代码的经验和技
术；第7章结合社会和环境因素给出一些宝贵的建议
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精彩短评

1、翻译不错，就可惜是2003年的书⋯⋯
2、项目代码的后期维护
3、适合C语言系列的编码者
4、对代码维护有些深入的探讨和想法，有些新意，事件有趣
5、只能说一般 实用性不强
6、看来以后不能买这种目录看上去大而全的书。。
7、又看了一本很一般的书

Page 8



《软件驱魔》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 9


