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前言

Visual Basic是Microsoft公司推出的Windows应用程序开发工具。它继承了原有Basic语言的简单易学的优
点，采用可视化（Visual）、面向对象以及事件驱动的程序设计模式，大大简化了Windows应用程序的
设计，从而成为目前Windows应用程序的最便捷、最有效率的开发工具之一。本书全面介绍了Visual
Basic 6.0中文版的基础知识和使用方法。全书分上、中、下篇共13章，每章都侧重于理论与实践的结合
，并配有大量详实的图解，特别是实训环节的安排，独立成章、节，颇具特色。此外，每章配有小结
和精心设计的习题。本教材面向高职、高专院校计算机类专业及相关专业学生，教材内容以“实训应
用”为主题，理论以“够用”为尺度，本书注重培养读者的实际操作能力，侧重于应用性，力求内容
与应用实例相结合。每章配有适量习题和实训，具有很强的针对性和可操作性。结合高职高专院校学
生的学习特点，突出实训，概念叙述简洁，深入浅出，便于学生掌握和理解。本书内容丰富、结构清
晰、语言简练，具有很强的实用性和可操作性。本书可供高等三本院校、高等职业技术院校、高等专
科学校和中等专业学校计算机应用技术专业、计算机网络技术专业、电子商务专业、信息技术专业、
计算机科学与技术专业和计算机软件工程专业作为实训教材使用，也适用于其他学习Visual Basic的读
者。本教材由商丘职业技术学院范建华编写。本书在编写过程中，参阅了大量文献资料，在此谨向其
作者表示感谢。由于作者水平有限，加之时间仓促，书中难免有疏漏和不妥之处，恳请读者批评指正
。
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内容概要
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书籍目录

上篇 基础知识篇第1章 Visual Basic 6.0集成环境及使用1.1 visual Basic 6.0的安装与启动1.2 Visual Basic 6.0集
成开发环境1.3 简单VB应用程序设计小结习题1第2章 程序设计基础2.1 程序设计语言2.2 对象2.3 窗体2.4 
控件小结习题2第3章 VB语言基础3.1 数据类型3.2 变量与常量3.3 运算符和表达式3.4 常用内部函数小结
习题3第4章 常用控件4.1 文本控件4.2 复选框和单选按钮4.3 列表框和组合框4.4 命令按钮与框架控件4.5 
滚动条与定时器控件4.6 图形控件小结习题4中篇 程序设计篇第5章 三种基本结构的程序设计5.1 顺序结
构设计5.2 分支结构设计5.3 循环结构设计小结习题5第6章 数组6.1 数组的概念6.2 数组的基本操作6.3 数
组的应用实训6.4 字符串6.5 控件数组6.6 访问记录型数据应用程序设计小结习题6第7章 过程设计7.1 Sub
过程的定义及其调用7.2 Function过程的定义及其调用7.3 参数传递7.4 对象参数7.5 过程与变量的作用范
围7.6 键盘与鼠标事件小结习题7第8章 界面设计8.1 公共对话框8.2 菜单设计8.3 工具栏设计8.4 多文档窗
体小结习题8第9章 程序调试与错误处理9.1 程序中的错误9.2 调试程序9.3 错误捕获及处理小结习题9
第10章 数据文件10.1 文件概述10.2 顺序文件10.3 随机文件10.4 文件系统控件10.5 文件系统对象小结习
题10第11章 图形程序设计11.1 坐标系11.2 使用visual Basic6.0颜色11.3 图形设计11.4 实训小结习题11第12
章 数据库程序设计12.1 数据库基本概念12.2 可视化数据库管理器12.3 用DATA数据控件访问数据库12.4
ADO数据控件访问数据库12.5 用数据窗体向导访问学籍数据库12.6 制作报表小结习题12下篇 课程设计
篇第13章 课程设计13.1 题目1——彩票模拟器的设计13.2 题目2——拼图游戏设计13.3 题目3——记事本
设计13.4 题目4——画图器设计13.5 题目5——小型图书馆管理系统设计参考文献
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章节摘录

插图：[例1-1]程序界面如图1.1 8所示，它由一个窗体、一个标签、一个文本框和两个命令按钮组成。
命令按钮“欢迎”用于把标签上的文本传给文本框，并在文本框中显示出来；命令按钮“退出”用于
结束应用程序。要建立一个应用程序，首先需要创建一个新的工程文件。建立一个工程文件的方法是
：使用【文件】菜单中的【新建工程】命令，即打开【新建工程】对话框，在这里用户可以选择工程
的类型（此处选择“标准EXE”），确认后一个新的工程和窗体就产生了。1.3.1 创建应用程序界面所
谓用户界面设计，就是要设想准备让用户看到什么。Windows之所以比DOS受欢迎，就是因为它具有
图文并茂、对用户“友好”的界面。Visual Basic向程序设计人员提供图形对象（窗体、控件、菜单等
）进行应用程序的界面设计。例如，程序设计人员可以根据用户的需要在屏幕上画出用户界面。在传
统的程序设计中，为了在屏幕上显示出一个图形，就必须编写一大段程序语句，而VB使屏幕设计变得
十分简单。VB提供一个【工具箱】，内放若干个【控件】。程序设计者可以自由地从工具箱中取出所
需控件，放到窗体中的指定位置，而不必为此编写程序。也就是说，屏幕上的用户界面是用VB提供的
可视化设计工具直接“画”出来的，而不是用程序“写”出来的。设计用户界面如同用各种不同的印
章在一张画纸上盖出不同的图形来。被认为最难办的界面设计，就这样轻而易举地被VB解决了。其实
这些编程工作只是不由用户来做，而由VB系统完成而已。在这个应用程序中，从工具箱中放人窗体的
控件，分别是两个命令按钮（Command-Button）控件、一个标签（Label）控件和一个文本框
（17extBox）控件。向窗体中加入控件的方法是：单击【工具箱】中的控件图标，被选中的控件变为
凹状，此时将鼠标指针移到窗体Form中时，鼠标指针将变成一个十字指针，在窗体的适当位置按住鼠
标左键并拖动，画出一个方框，然后松开鼠标左键，这时一个四周带有黑色控点的控件就出现在窗体
中。拖动控件四周的黑色控点可以调整控件的大小，按住鼠标左键拖动控件，可以改变其在窗体中的
位置。本例中在窗体Forml依次放置的控件分别为：标签控件Labell、文本框控件TextBoxl和命令按
钮Commandl、Command2，相同类型控件的序号是依次自动增加。如图1.1 9所示。
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