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内容概要

《FLAC\FLAC3D基础与工程实例(第2版)》系统介绍FLAC／FLAC3D软件的操作方法、基本理论和工 
程应用。全书分为三大部分共24章，即入门篇(第1～8章)、专题篇(第9～14章)和应用篇(第15～24章)。
入门篇的主要对象是软件的初学者，主要介绍软件的功能与特性、FLAC和FLAC3D的入门知识、前后
处理 的基本方法以及初始应力的生成方法等，通过这些章节的学习可以使初学者达到快速入门的目的
。专题篇 主要针对FLAC3D中的一些常用功能做较深入的探讨，包括接触面、结构单元、动力分析、
流固耦合分析、 自定义本构模型以及边坡安全系数求解等，通过这些专题章节的学习，读者可以了解
特定问题的解决方法 和基本思路。应用篇介绍了FLAC和FLAC3D在岩土工程领域中的应用实例，包括
冰渍土边坡稳定性分析、 阪神地震的液化大变形分析、抗液化排水桩的抗震分析、深基坑开挖分析、
板桩码头的变形分析、盾构隧 道开挖、群桩相互作用、软土冻胀变形、隧道上跨基坑变形分析等，这
些实例囊括了所有专题章节的内容 ，具有较强的针对性和实用性，其中有些实例也是作者多年来的研
究成果。另外，本书还对FLAC／ FLAC3D软件学习过程中会遇到的一些常见问题、软件的错误提示做
了总结，并对软件学习提出一些建议。
本书所附光盘提供了书中所有章节涉及到的命令文件和计算结果，光盘中的文件是按照章节进行整理 
的，读者可以方便地查阅各章中出现的命令文件。同时，光盘中还包含作者近几年来在河海大学、同
济大 学、东南大学等高校做的FLAC／FLAC3D应用交流的PPT文件，供读者参考。
《FLAC\FLAC3D基础与工程实例(第2版)》可作为土木工程、水利工程、采矿工程等学科领域研究生 
课程教材，也可供有关工程技术人员参考。本书由陈 育民、徐鼎平编著。
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作者简介

《FLAC\FLAC3D基础与工程实例(第2版)》增加的3章均为岩土工程专业博(硕)士论文的主要研究成果
，既丰富了本书的应用领域，也提供了多个工程计算和理论研究工作的样板，以飨读者。修订版仍
以FLAC5.0和FLAC3D 3.0为基础编写，现在FLAC和FLAC3D均有更高版本的程序，从FLAC3D4.0开始已
经有丰富的图形化界面，使得程序更加易用，执行效率更高，但是分析过程中的基本方法、计算思路
和分析技巧等基本一致，因此本书仍有参考价值。本书由陈育民、徐鼎平编著。
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