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内容概要

本书从最底层的概念开始，然后是高层的Ruby包装器，最后涉及到更复杂的内容。最初你会学到如何
使用Ruby所提供的底层调用来创建套接字，随后将会看到服务器以及客户端的bind/listen/accept
或bind/connect方法的生命周期。接下来将学习到如何使用Ruby中的各种高级包装器类，以避开繁杂的
旁枝末节。
本书的中间部分包含了一些高级课题，例如如何正确地实现套接字超时、SSL套接字、缓冲等。最后
部分通过使用不同的并发模式来多次实现一个FTP服务器，从而将所有的理论知识应用于实践。
服务器和客户端的生命周期。
使用Ruby在合适的时机，以各种方式读取并写入数据。
提高Socket性能的一些方法。
SSL Sockets基础知识。
实现并发网络的6种架构模式。
连接复用、非阻塞IO、Sockets超时和Sockets选项，等等。
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精彩短评

1、可以先简单了解一下socket编程的一些概念
2、还行， 不过内容太少，别人发blog的，这个作者居然写书的 
3、the best
4、看完了一遍，了解了小部分，大部分还是晕乎乎的。。
5、well，作为网络编程的入门科普不错。
6、内容很少，半天就可以读完。主要介绍Ruby的Socket API、非阻塞的IO和几种常见的服务器架构。
写的比较粗浅，如果对网络编程已经有所了解就没有再看的必要了
7、一直对网络编程中的事件驱动模型不太理解，看完这本书后明白多了。
8、读的英文版的，概括的很好
9、ruby 的示例使用
10、书和翻译都不错。就是技术渣很多程序不造怎么退出，kill已玩坏
11、没有阅读技术书籍的仪式感，能轻松阅读的一本关于socket编程的小书，如果说还有什么能够让人
迷惑的，想来可能还是不会Ruby这门有趣的语言吧～
12、不一定要学习ruby，里面讲sockets讲得挺全面易懂的
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精彩书评

1、挺薄挺小也挺简单的一本书，相当与将Ruby中的TCP Sockets讲了一部分，顺带说明了一些基础知
识。它并不能让你能够深入了解，对于Sockets入门来说勉勉强强。如果想提升Ruby水平，本书作用也
不大，坦白来说本书是不是Ruby写的都影响不大。任何在0~65535之间的端口都可以使用，但是在选
用之前别忘了一些重要的约定。规则1：不要使用0~1024之间的端口。这些端口是作为熟知
（well-known）端口并保留给系统使用。 规则2：不要使用49000~65535之间的端口。这些都是临时
（ephemeral）端口。除此之外，1025~48999之间端口的使用的一视同仁的。如果你希望侦听每一个接
口，那么可以使用0.0.0.0.这样会绑定到所有可用的接口、环回接口等。Mongrel、Unicorn、Puma
、Passenger以及Net::HTTP，它们无一例外地采用了readpartial(1024*16)。所有这些Web项目都是用16KB
作为各自的读取长度。线程和进程都可以用于并行操作，但是方式大不相同。没有万能药，究竟用哪
个取决于实际情况。就生成而言，线程的生成成本要低得多。生成一个进程需要创建原始进程所拥有
的一切资源的副本。线程以进程为单位，多个线程都存在于同一个进程中。由于多个线程共享内存，
无需创建副本，因而线程的生成速度要快得多。因为线程共享内存，当使用会被多个线程访问的数据
结构时，一定要多加小心。这通常意味着要在线程之间使用互斥量、锁和同步访问。进程就无需如此
了，因为每个进程都有自己的一份资源副本。
2、花了不到半天，就看完了。讲的东西是比较简单，如果是新人学习的话，还是勉强看看也可以。
了解怎么用ruby写个简单服务端/客户端。有网络编程的经验，不建议看了。没有太多值得你惊喜的东
西。看完这本书，依旧没法写好网络这块哈。
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