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《SketchUp Pro 8.0 完全自》

内容概要

针对零基础读者，本书系统、全面地介绍了中文版 SketchUp Pro 8.0 的基本功能及实际运用方法。
全书从 SketchUp 的基 本操作入手，结合大量的同步超清教学视频，手把手地教会大家 SketchUp 的建
模、材质、动画与插件等方面的技术。
在教学方法方面，笔者根据多年的软件教学经验和读者学习目的的不同，独创了“双轨分层教学法”
，即一本书既可以 满足希望“快速入门型”的读者需要，又可以满足希望“完全掌握型”的读者需要
。即为读者的不同学习目的，设计了不同的 学习路线。
本书非常适合初、中级读者，尤其是零基础的读者阅读，也可以作为高等院校相关专业的学生和各类
培训班的培训教材。
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第5章 图形的绘制与编辑
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5.1.1 绘制线段
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5.1.2 绘制平面
5.1.3 绘制分割线段
5.1.4 绘制分割平面
5.1.5 等分线段
5.2 矩形工具
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5.2.2 绘制正方形
5.2.3 精确绘制矩形
5.3 圆工具
5.3.1 绘制圆形
5.3.2 精确绘制圆形
5.4 多边形工具
5.4.1 绘制多边形
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5.5 圆弧工具
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6.1 推/拉工具
6.1.1 手动推/拉模型
6.1.2 精确推/拉模型
6.1.3 重复推/拉操作
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6.2 偏移工具
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6.2.3 精确偏移
6.3 跟随路径工具
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6.3.2 预选择路径放样建模
6.3.3 沿模型边线放样建模
6.3.4 旋转放样建模
6.4 柔化边线
6.4.1 柔化模型边线
6.4.2 不柔化模型边线
6.4.3 柔化局限
6.5 三维文本工具
6.5.1 创建三维文本
6.5.2 三维文本选项参数
第7章 尺寸的测量与标注
7.1 测量距离-卷尺工具
7.1.1 用卷尺测量距离
7.1.2 用卷尺缩放模型
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7.2.2 创建引导线
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8.2.5 编辑组件
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第9章 材质与贴图
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9.1.1 材质面板
9.1.2 默认材质
9.2 材质的填充
9.2.1 单个填充
9.2.2 邻接填充
9.2.3 替换填充
9.2.4 邻接替换
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12.1.1 导入DWG和DXF文件

Page 7



《SketchUp Pro 8.0 完全自》
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13.1.2 根据网格创建工具
13.1.3 用推/拉工具创建地形
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13.2.1 曲面拉伸工具
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15.1.1 今日提示
15.1.2 使用入门
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15.1.4 标题栏
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15.1.9 工具面板
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17.6.7 全局开关的设置
17.7 作品的输出
17.7.1 输出尺寸
17.7.2 输出设置
第18章 综合实例
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18.2 别墅综合案例
18.2.1 图纸的整理
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18.2.4 屋顶模型的创建
18.2.5 材质的填充
18.2.6 渲染的设置
18.2.7 Photoshop后期的制作
18.3 高层办公楼综合案例
18.3.1 高层办公楼功能分析
18.3.2 高层办公楼图纸的整理
18.3.3 高层办公楼模型的创建
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18.3.2 Photoshop后期制作
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18.4.1 商业综合体功能分析
18.4.2 CAD文件的导入与整理
18.4.3 商场功能区模型的创建
18.4.4 餐饮和娱乐功能区模型的创建
18.4.5 集团办公功能区模型的创建
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18.4.8 集团办公功能区材质的填充
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18.5 展馆综合案例
18.5.1 展馆模型的创建
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18.5.3 Photoshop后期制作
18.6 商业街入口广场景观综合案例
18.6.1 入口花坛模型的创建
18.6.2 中心雕塑模型的创建
18.6.3 休闲座椅的创建
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18.6.6 休闲座椅材质的填充
18.6.7 图像的合成
18.6.8 图像的调色
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