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《计算机系统基础》

内容概要

《计算机类专业系统能力培养系列教材:计算机系统基础》主要介绍与计算机系统相关的核心概念，解
释这些概念如何相互关联并最终影响程序执行的结果和性能。共分8章，主要内容包括数据的表示和
运算、程序的转换及机器级表示、程序的链接、程序的执行、存储器层次结构、虚拟存储器、异常控
制流和I/O操作的实现等。内容详尽，反映现实，概念清楚，通俗易懂，实例丰富，并提供大量典型
习题供读者练习。本书可以作为计算机专业本科或大专院校学生计算机系统方面的基础性教材，也可
以作为有关专业研究生或计算机技术人员的参考书。
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精彩短评

1、是模仿国外的一本深入理解计算机系统的书写的，里面的习题比较详细，感觉作为参考挺不错的
。
2、很不错的一本书，相当于简化版的csapp。
跨考计算机学计组时很多不懂的地方看了这本书一下就理解了。
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