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内容概要

本书是专为落实教育部和信息产业部《关于确定职业院校开展计算机应用与软件技术专业领域技能型
紧缺人才培养培训工作的通知》和《职业院校计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才培养指
导方案》精神而编写的标准的职业院校教材。
    本书内容：本书由4章和3个附录构成，内容包括：3ds max 5基本知识；建模基础，通过17个课堂实
训介绍3ds max创建模型的方法、技巧和步骤；动画制作，通过11个课堂实训介绍3ds max动画制作的方
法、技巧和步骤；综合实战，通过5个可进行商业化应用的综合性大型实例，展示了在三维项目开发
过程中需要掌握的核心知识和技能。附录为常用快捷键一览表、常用术语英中文对照表和光盘使用说
明。
    本书特点：1.激发学习兴趣和培养动手能力。本书从“雪山飞字”到“六角星”、“方桌”、“沙
发”、“窗帘”、“电视机”、“钻石”、片头“晚间新闻”和室内效果图等典型范例的制作，从始
至终为激发学习兴趣和培养动手操作能力；2.通过33个典型范例掌握软件功能，学了就能用。本书巧
妙地将3ds max 5的创建模型的方法和动画制作功能用33个精彩的范例来演示，边讲边练，大大降低学
习难度，步骤交代详细，范例稍加变化就可自用；3.知识点的巩固与练习。各章末尾均附有练习和制
作提示，更方便教学和自学。
    光盘内容：书中的范例源文件、练习素材文件和最终效果图。
    读者对象：全国职业院校电脑动画专业教材；社会三维动画初级培训班优秀教材；广大的三维动画
爱好者实用入门指导书。
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书籍目录

第一章 3DS MAX 5基础知识
第二章 三维建模
第三章 动画创意
第四章 综合实战
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