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内容概要

本书针对初学者，从变量、类型、函数、闭包等基本概念入手，结合Swift 示例，一步步指导读者使
用Swift 开发App。书的最后给出了一个App 开发全流程。
本书适合任何想学习Swift 的人员参考。
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精彩短评

1、简单，讲的很通俗，蛮不错的，2个小时就看完了。
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